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Cédigo Centro Concello Apo .
académico
15021482 San Clemente Santiago de Compostela 2023/2024
Ciclo formativo
Codigo -
da familia Familia profesional . Cedigo dc_> Ciclo formativo Grao Réxime
. ciclo formativo
profesional
IFC Informatica e comunicacions CSIFC03 Desenvolvemento de aplicacidns web (SZJ(;,)Ig;Of(r)rmatlvos de grao Réxime de proba libre
Modulo profesional e unidades formativas de menor duracion (*)
Cédigo Sesions Horas Sesions
Nome Curso . ) .
MP/UF semanais anuais anuais
MP0613 Desenvolvemento web en contorno servidor 2023/2024 0 175 0

(*) No caso de que o médulo profesional estea organizado en unidades formativas de menor duracion

Profesorado responsable

Profesorado asignado ao médulo

EVA PEREIRA LOIRA,JULIO JESUS LEON PEREZ

Outro profesorado

Estado: Pendente de supervision departamento
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2. Resultados de aprendizaxe e criterios de avaliacion
2.1. Primeira parte da proba
2.1.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
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Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Selecciona as arquitecturas e as tecnoloxias de programacion web en contorno servidor, para o que analiza as suas capacidades e as suas caracteristicas propias.

RAZ2 - Escribe sentenzas executables por un servidor web, para o que recofiece e aplica procedementos de integracion do cédigo en linguaxes de marcas.

RA4 - Desenvolve aplicaciéns web embebidas en linguaxes de marcas, para o que analiza e incorpora funcionalidades segundo as especificacions.

RAG5 - Desenvolve aplicacions web, para o que identifica e aplica mecanismos para separar o codigo de presentacién da I6xica de negocio.

RAG6 - Desenvolve aplicacions de acceso a almacéns de datos, aplicando medidas para manter a seguridade e a integridade da informacion.

RA7 - Desenvolve servizos web, analiza o seu funcionamento e implanta a estrutura dos seus compofientes.

RAS8 - Xera paxinas web dinamicas, para o que analiza e utiliza tecnoloxias do servidor web que engadan codigo a linguaxe de marcas.

RA9 - Desenvolve aplicacions web hibridas, para o que selecciona e utiliza librarias de cédigo e repositorios heteroxéneos de informacion.

2.1.2. Criterios de avaliacidon que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resultados de aprendizaxe por parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.1 Caracterizaronse e diferenciaronse os modelos de execucién de codigo no servidor e no cliente web.

CA1.2 Recofiecéronse as vantaxes da xeracién dinamica de paxinas web e as suas diferenzas coa inclusién de sentenzas de guiéns no interior das paxinas web.

CA1.3 Identificaronse os mecanismos de execucién de codigo nos servidores web.

CA1.4 Recofieceuse a funcionalidade que achegan os servidores de aplicacions e a sua integracion cos servidores web.

CA1.5 Identificaronse e caracterizaronse as linguaxes e as tecnoloxias principais relacionadas coa programacion web en contorno servidor.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.7 Recofiecéronse e avaliaronse as ferramentas de programacion en contorno servidor.

CA2.1 Recofiecéronse os mecanismos de xeracion de paxinas web a partir de linguaxes de marcas con cédigo embebido.

CA2.2 Identificaronse as principais tecnoloxias asociadas.

CAZ2.4 Recofieceuse a sintaxe da linguaxe de programacion que se deba utilizar.

CAZ2.8 Identificaronse os ambitos de uso das variables.

CA4.1 Identificaronse os mecanismos dispofiibles para o mantemento da informacién asociada a un cliente web concreto e sinalaronse as stas vantaxes.

CA4 4 Identificaronse e caracterizaronse os mecanismos dispofibles para a autenticacién de usuarios.

CA5.1 Identificaronse as vantaxes de separar a léxica de negocio dos aspectos de presentacion da aplicacion.

CA5.2 Analizaronse tecnoloxias e mecanismos que permitan realizar esta separacion e as suas caracteristicas principais.

CAG6.1 Analizaronse as tecnoloxias que permitan o acceso mediante programacion a informacién dispofiible en almacéns de datos.

CA7.1 Recofiecéronse as caracteristicas propias e o ambito de aplicacion dos servizos web.

CA7.2 Recofiecéronse as vantaxes de utilizar servizos web para proporcionar acceso a funcionalidades incorporadas a Iéxica de negocio dunha aplicacion.

CA7.3 Identificaronse as tecnoloxias e os protocolos implicados na publicacién e no uso de servizos web.

CAB8.1 Identificaronse as diferenzas entre a execucion de codigo no servidor e no cliente web.

CAB8.2 Recorfiecéronse as vantaxes de unir ambas as tecnoloxias no proceso de desenvolvemento de programas.

CAB8.3 Identificaronse as librarias e as tecnoloxias relacionadas coa xeracion por parte do servidor de paxinas web con guiéns embebidos.

CA9.1 Recofiecéronse as vantaxes que proporciona a reutilizacion de cédigo e o aproveitamento de informacion xa existente.

CA9.2 Identificaronse librarias de codigo e tecnoloxias aplicables na creacién de aplicacions web hibridas.
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2.2. Segunda parte da proba
2.2.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
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Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Selecciona as arquitecturas e as tecnoloxias de programacion web en contorno servidor, para o que analiza as suas capacidades e as suas caracteristicas propias.

RAZ2 - Escribe sentenzas executables por un servidor web, para o que recofiece e aplica procedementos de integracion do cédigo en linguaxes de marcas.

RA3 - Escribe bloques de sentenzas embebidos en linguaxes de marcas, para o que selecciona e utiliza as estruturas de programacion.

RA4 - Desenvolve aplicacions web embebidas en linguaxes de marcas, para o que analiza e incorpora funcionalidades segundo as especificacions.

RAS5 - Desenvolve aplicacions web, para o que identifica e aplica mecanismos para separar o codigo de presentacién da I6xica de negocio.

RAG6 - Desenvolve aplicaciéns de acceso a almacéns de datos, aplicando medidas para manter a seguridade e a integridade da informacion.

RA7 - Desenvolve servizos web, analiza o seu funcionamento e implanta a estrutura dos seus compofientes.

RAB8 - Xera paxinas web dinamicas, para o que analiza e utiliza tecnoloxias do servidor web que engadan cédigo a linguaxe de marcas.

RA9 - Desenvolve aplicaciéns web hibridas, para o que selecciona e utiliza librarias de cédigo e repositorios heteroxéneos de informacion.

2.2.2. Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resultados de aprendizaxe por parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.6 Verificaronse os mecanismos de integracién das linguaxes de marcas coas linguaxes de programacién en contorno servidor.

CAZ2.3 Utilizaronse etiquetas para a inclusion de codigo na linguaxe de marcas.

CA2.5 Escribironse sentenzas simples e comprobaronse os seus efectos no documento resultante.

CAZ2.6 Utilizaronse directivas para modificar o comportamento predeterminado.

CAZ2.7 Utilizaronse diversos tipos de variables e operadores dispofiibles na linguaxe.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA3.1 Utilizaronse mecanismos de decision na creacion de bloques de sentenzas.

CA3.2 Utilizaronse bucles e verificouse o seu funcionamento.

CA3.3 Utilizaronse arrays para almacenar e recuperar conxuntos de datos.

CA3.4 Crearonse e utilizaronse funcions.

CA3.5 Utilizaronse formularios web para interactuar co usuario do navegador web.

CA3.6 Empregaronse métodos para recuperar a informacion introducida no formulario.

CAZ3.7 Engadironse comentarios ao cadigo.

CA4.2 Utilizaronse sesiéns para manter o estado das aplicaciéns web.

CA4.3 Utilizaronse cookies para almacenar informacion no cliente web e recuperouse o seu contido.

CA4.5 Escribironse aplicacions que integren mecanismos de autenticacion de usuarios.

CA4.6 Realizaronse adaptacions a aplicacions web existentes como xestores de contidos ou outras.

CAA4.7 Utilizaronse ferramentas e contornos para facilitar a programacion, a proba e a depuracién do cédigo.

CADb5.3 Utilizaronse obxectos e controis no servidor para xerar o aspecto visual da aplicaciéon web no cliente.

CA5.4 Utilizaronse formularios xerados de xeito dinamico para responder aos eventos da aplicacion web.

CADS5.5 Identificaronse e aplicaronse os parametros relativos a configuracion da aplicacion web.

CAD5.6 Escribironse aplicacions web con mantemento de estado e separacion da loxica de negocio.

CAb5.7 Aplicaronse os principios da programacion orientada a obxectos.

CA5.8 Probouse e documentouse o codigo.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CAB6.2 Crearonse aplicacions que establezan conexions con bases de datos.

CAB6.3 Recuperouse informacion almacenada en bases de datos.

CAB6.4 Publicouse en aplicacions web a informacién recuperada.

CAB6.5 Utilizaronse conxuntos de datos para almacenar a informacion.

CAB6.6 Crearonse aplicacions web que permitan a actualizacion e a eliminacion de informacién dispofiible nunha base de datos.

CAB6.7 Utilizaronse transaccions para manter a consistencia da informacion.

CAB6.8 Probaronse e documentaronse as aplicacions.

CA7.4 Programouse un servizo web.

CA7.5 Creouse o documento de descriciéon do servizo web.

CAY7.6 Verificouse o funcionamento do servizo web.

CA7.7 Consumiuse o servizo web.

CA8.4 Utilizaronse estas tecnoloxias para xerar paxinas web que incltan interaccion co usuario en forma de advertencias e peticions de confirmacion.

CA8.5 Utilizaronse estas tecnoloxias para xerar paxinas web que incltan verificacion de formularios.

CAB8.6 Utilizaronse estas tecnoloxias para xerar paxinas web que inclian modificacién dinamica do seu contido e a sua estrutura.

CA8.7 Aplicaronse estas tecnoloxias na programacion de aplicacions web.

CA9.3 Creouse unha aplicacion web que recupere e procese repositorios de informacion xa existentes.

CA9.4 Crearonse repositorios especificos a partir de informacion existente en internet e en almacéns de informacion.

CA9.5 Utilizaronse librarias de codigo para incorporar funcidns especificas a unha aplicacion web.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA9.6 Programaronse servizos e aplicacions web utilizando como base informacién e codigo xerados por terceiros.

CA9.7 Probaronse, depuraronse e documentaronse as aplicaciéns xeradas.

3. Minimos exixibles para alcanzar a avaliacidn positiva e os criterios de cualificacién

MINIMOS EXIXIBLES

Os contidos minimos imprescindibles para a superacion do mddulo son os que fan referencia 6s seguintes puntos:

- Modelos de programacién en contornos cliente-servidor.

- Mecanismos de execucién de cédigo nun servidor web.

- Xeracién dinamica de paxinas web.

- Linguaxes de programacién en contorno servidor.

- Integracién coas linguaxes de marcas.

- Tecnoloxias asociadas coas aplicaciéns web.

- Servidores de aplicaciéns.

- Integracién cos servidores web.

- Ferramentas de programacion (en especial manexo dos IDEs e de VCS como GIT)
- Linguaxes embebidas en HTML.

- Tecnoloxias asociadas: PHP, ASP, JSP, servlets, etc.

- O contedor web.

- Obtencion da linguaxe de marcas para amosar no cliente.
- Etiquetas para insercion de cddigo.

- Bloques de cddigo.

- Directivas.
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- Tipos de datos: conversions entre tipos.

- Variables: ambitos de uso.

- Mecanismos para a toma de decisions.

- Bucles.

- Tipos de datos compostos. Arrays.

- Funcions.

- Recuperacion e uso de informacidn proveniente do cliente web.
- Procesamento da informacién introducida nun formulario.
- Comentarios.

- Establecemento de conexidns con bases de datos relacionais.
- Recuperacién e edicién de informacién.

- Visualizacién da informacién en paxinas web.

- Uso de conxuntos de resultados.

- Mecanismos de edicién da informacion nun cliente web.
- Execucion de sentenzas SQL.

- Transaccions.

- Uso doutras orixes de datos.

- Mantemento do estado.

- Sesions.

- Cookies.

- Seguridade: usuarios, perfis e papeis.

- Autenticacion de usuarios.

- Adaptacion de aplicaciéns web existentes.

- Probas e depuracion.

- Tecnoloxias asociadas.

- Controis de servidor.

- Mantemento do estado dos controis.

- Mecanismos de xeracion dindmica da interface web.

- Xeracién dun servizo web.

- Descricion do servizo.

- Interface dun servizo web.
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- Verificacién e uso dun servizo web.

- Execucién de cédigo no servidor e no cliente.

- Librarias e tecnoloxias relacionadas.

- Xeracion dindmica de paxinas interactivas.

- Controis con verificacién de informacién no cliente.
- Obtencién remota de informacién.

- Modificacion dindmica da estrutura da paxina web.
- Reutilizacion de codigo e informacion.

- Arquitectura das aplicacions web hibridas.

- Interfaces de programacién de aplicacions dispofiibles.
- Uso de informacidn proveniente de repositorios.

- Creacion de repositorios @ medida.

- Incorporacion de funcionalidades especificas.

CRITERIOS DE CUALIFICACION

A avaliacién positiva acadarase se se cumpren as seguintes condicions na sua totalidade:

- Acadase unha cualificacion de 5 ou maior que 5 (sobre 10) na primeira parte da proba (parte teérica)

- Acadase unha cualificacion de 5 ou maior que 5 (sobre 10) na segunda parte da proba (parte practica)

Para poder facer a segunda parte da proba, sera imprescindible ter na primeira parte unha nota igual ou superior a cinco (5) sobre dez (10).
A cualificacion final sera a media aritmética das cualificacions obtidas en cada unha das partes, expresada con un nimero enteiro entre un e dez, redondeado & unidade mais proéxima. Os aspirantes que non superen
as duas partes da proba s poderan acadar unha puntuaciéon maxima final de catro puntos.

4. Caracteriticas da proba e instrumentos para o seu desenvolvemento

4.a) Primeira parte da proba

Esta primeira proba atendera aos criterios de avaliacidn do curriculo do médulo relacionados cos cofiecementos teoricos. Esta proba ten caracter eliminatorio e cualificarase de cero a dez puntos, sendo preciso un
minimo de 5 puntos para superar a proba. En caso de non aprobar a primeira proba non tera dereito a facer a segunda proba.
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Consistira nunha proba escrita que podera combinar tanto preguntas tipo test como preguntas de exposicién ou interpretacién de cddigo fonte. As preguntas poderan puntuar en negativo en caso de erro (o peso de
cada parte e a valoracion negativa comunicarase as persoas candidatas ao inicio da proba). Non se descontara por aquelas cuestiéns non respondidas.

A proba abordara a maior parte dos contidos sinalados nesta programacion.

Os instrumentos necesarios seran papel e boligrafo de cor azul ou negra non se permitiran cintas nin fluidos correctores e tampouco seré corrixido ningtn exercicio feito a lapis.

Aqueles exercicios que non estean perfectamente identificados non seran corrixidos.

Quedaré totalmente prohibido o uso do teléfono mébil e calquera dispositivo electronico de comunicacions tendo que estar éstes totalmente apagados.

4.b) Segunda parte da proba

A proba consistira nunha serie de supostos practicos que versaran sobre unha mostra suficientemente significativa dos criterios de avaliacién establecidos na programacion.

Os supostos de programacion deberan ser realizados en ordenador na linguaxe de programacion establecida para cada caso (PHP ou ES6) e deberan ser totalmente operativos, deberan executarse correctamente,
asi como estar debidamente comentados.

Para o desenvolvemento desta segunda parte a persoa aspirante dispora de papel, lapiz, boligrafo (azul ou negro), o equipo facilitado con todo o software necesario para a realizacion dos exercicios. No equipo se
dispora do Sistema Operativo Linux, Visual Code e Docker, que sera suficiente para que se tefia 0 contorno necesario para o desenvolvemento da proba. Non se permitira ningin outro material diferente ao

aportado.

Excluirase as persoas aspirantes que leven a cabo calquera actuacion de tipo fraudulento ou incumpran as normas indicadas. Neste caso, o profesor ou a profesora do médulo profesional cualificara esa parte da
proba do médulo cun cero.

O aspirante debera identificar claramente a sta proba, en caso contrario non se correxira.

Queda totalmente prohibido o emprego de teléfonos mébiles ou calquera outro dispositivo similar, deberan estar totalmente apagados e nunca visibles.

Os arquivos depositados no repositorio remoto facilitado deberan poder abrirse sen problemas polo profesor, en caso contrario o aspirante terd un cero nesa parte.
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