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1. Introducion

Na sociedade actual na que vivimos xorde a necesidade dunha alfabetizacién dixital que nos permita dominar tanto a
linguaxe propia destas tecnoloxias coma o manexo seguro das mesmas. A materia de Tecnoloxias da Informacién e
da Comunicacidén debe ir mais ala tratando que o alumnado desenvolva as competencias necesarias que lle permitan
acceder con autonomia, capacidade de adaptacién e autoaprendizaxe permanente no uso das tecnoloxias da
informacién e da comunicacién, de xeito que consiga estar preparado para atender 4s demandas deste campo de tan
rapida evolucién. A materia procurard educar ao alumnado na interaccidn co entorno dixital, cada vez mais presente
na nosa sociedade, dun xeito citico, ético e respectuoso cos demais. Non se poden esquecer os riscos derivados desta
interaccién, polo que o alumnado desenvolvera técnicas para preservar tanto a sla seguridade, coma a dos equipos e
datos cos que traballa.

A proposta da materia contribuird a desenvolver as competencias do alumnado, facendo que se enfronte a casos e
situaciéns practicas o mais semellantes posibles & vida cotid. Deste xeito, potenciaranse as competencias
relacionadas coa comprensién e a expresion utilizando ferramentas dixitais para procurar e analizar informacién, asfi
como para elaborar documentacién e presentar os logros conqueridos. A resolucién de problemas concretos
utilizando a programacién permitird fortalecer as competencias matematica e en ciencia, tecnoloxia e enxeferia. O
alumnado profundizard nas técnicas de comunicacién audiovisual, imprescindible na sociedade actual, e mellorando a
competencia en conciencia e expresién culturais.

As tecnoloxias da informacién e da comunicacién estan directamente vencelladas 4s destrezas e habilidades
esenciais relacionadas coa competencia emprendedora. A metodoloxia activa proposta, vai permitir transformar as
ideas en produtos finais, de modo que, a través da aplicacién das aprendizaxes traballadas e de estratexias persoais
e grupais se consiga a resolucion, con éxito, dos problemas e situacidons propostas. A materia dota ao alumnado,
ademais, de habilidades que estdn moi recofiecidas e valoradas no mundo laboral actual, nun campo, o das
tecnoloxias da informacién e da comunicacién, que supdn unha das lifias profesionais con mais perspectivas de
futuro.

2. Obxectivos e sua contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Entender o papel principal das
tecnoloxias da informacién e da comunicacién
na sociedade actual e o seu impacto nos
ambitos social, econémico e cultural para
desenar e planificar soluciéns a un problema ou
necesidade de forma eficaz e innovadora.

OBX2 - Seleccionar, usar e combinar multiples
aplicaciéns informaticas para crear produciéns
dixitais que cumpran uns obxectivos complexos,
incluindo a recollida, a andlise, a avaliacién e a
presentacién de datos e informacién, asi como o
cumprimento duns requisitos de usuario.

OBX3 - Desenvolver e depurar aplicaciéns
informaticas, analizando e aplicando os
principios da programacién para crear soluciéns 1-2-4 2-3 31-40 1-2-3
a problemas concretos de maneira creativa.

1-2-3 3 1-2 1-2 31-40 1 1-2-3

1-3 4 2-3-5

OBX4 - Crear proxectos audiovisuais de maneira
creativa utilizando os recursos técnicos
necesarios e aplicando os principios da linguaxe| 2-3 2-3 2-5 11 1 1-2-3 | 31-32
audiovisual.
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Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC
OBX5 - Usar os sistemas informaticos e de
comunicaciéns de forma segura, responsable e
respectuosa, protexendo a identidade onlineea| ; 5 5 2.5 3.5 11-12 1.3
privacidade, recofiecendo contido, contactos ou
condutas incorrectas e sabendo como informar
ao respecto.
Descricion:
3.1. Relacion de unidades didacticas
p Ny % Peso N2 J 12 e e
e e Descricion materia [sesions/trim.|trim.|trim.
Creacién e xestién de . o
1 documentos de textos Creacion e edicién de documentos de texto 9 12 X
2 Eérlecauﬁlc?n e xestion de follas de Tratamento de datos con follas de célculo 9 12 X
Creacidn e xestién de bases de |Tratamento de datos a través de bases de
3 9 12 X
datos datos
Creacidn e xestién de . o L
4 presentaciéns Creacion e edicién de presentacidns 9 12 X
5 | A imaxe dixital Edicién dixital da imaxe fixa 8 12 X
Creacion e edicién de pezas . L
6 audiovisuais Creacions audiovisuais 8 12 X
A pegada dixital. Traballaranse conceptos
7 | A etiqueta dixital como a web2.0, emprego de wikis, bloges, 8 12 X
etc
Definicién de seguridade. Tipos de
ameazas. Seguridade léxica, activa e
8 | seguridade na rede paswa.ls_egurldade _dos equipamentos 8 12 X
informaticos. Seguridade no
almacenamento da informacién. Seguridad
nas aplicaciéns informaticas
Seguridade en redes cableadas e
. inaldmbricas. Redes privadas virtuales.
9 Seguridade en redes e en Seguridade en Internet: HTTPS e 8 12 X
Internet . L o
seguridade no correo electroénico. Practicas
seguras en Internet.
10| Introducién & programacion Fundamentos e diagramas de fluxo 8 10 X
Estrutura dos programas Linguaxes de programacioén. Introduccién a
11 ‘e . C 8 10 X
informaticos unha linguaxe de programacion.
Programacion de aplicaciéns Estruturas de decisién e repeticién.
12| s . i 8 12 X
informaticas Funciéns. Depuracién
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3.2. Distribucion curriculo nas unidades didacticas

ubD Titulo da UD Duracion

1 Creacion e xestiéon de documentos de textos 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |[Documentar un proxecto dixital
as ferramentas axeitadas.
CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e
un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital
terminoloxia e o rigor apropiados. PE 100
CAL1.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Abordar a xestiéon do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e creativa e eficaz, fomentando o traballo
aplicando estratexias e técnicas colaborativas en equipo
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora
posible.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Estratexias de procura critica de informacion.
~Documentacién de proxectos.

ub Titulo da UD Duracion

2 Creacién e xestién de follas de calculo 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.2 - Elixir e utilizar aplicaciéns informaticas de Realizar o tratamento de datos mediante
escritorio ou web para realizar o tratamento de datos |a creacién e xestién de follas de célculo.
mediante a creacién e xestién de follas de calculo e
bases de datos.
CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de Interactuar en espazos virtuais de PE 100
comunicacién e plataformas de aprendizaxe comunicacién, compartindo e publicando
colaborativa, compartindo e publicando informacién |informacién e datos.
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
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Contidos

- Tratamento de datos con folla de célculo: formato de datos, uso de formulas e funcions, filtrado da informacion e

creacién de gréficos.

“Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

ub Titulo da UD Duracion
3 Creacion e xestion de bases de datos 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.2 - Elixir e utilizar aplicaciéns informaticas de Realizar o tratamento de datos mediante
escritorio ou web para realizar o tratamento de datos |a creacién e xestién de follas de célculo.
mediante a creacién e xestién de follas de cdlculo e
bases de datos.
CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de Interactuar en espazos virtuais de PE 100
comunicacién e plataformas de aprendizaxe comunicacién, compartindo e publicando
colaborativa, compartindo e publicando informacién |informacién e datos.
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
“Tratamento de datos a través de bases de datos: almacenaxe, consulta e presentacién da informacién.
~Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.
ub Titulo da UD Duracion
4 Creacidn e xestion de presentacions 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |Documentar un proxecto dixital
as ferramentas axeitadas.
CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e
un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital PE 100
terminoloxia e o rigor apropiados.
CA2.1 - Elixir e utilizar aplicaciéns informéaticas de Crear, editar e expofier documentos de
escritorio ou web, para crear, editar e expofier texto e presentaciéns dixitais.
documentos de texto e presentacions dixitais.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
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Contidos

~Documentacién de proxectos.

~Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

- Creacion e edicién de documentos de texto e de presentacions dixitais aplicados & documentacién de proxectos
dixitais: maquetacién, formatado, modelos e integracién de multimedia.

19/09/2023 11:38:44

ub Titulo da UD Duracion
5 A imaxe dixital 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Definir problemas ou necesidades
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, expostas para o desenvolvemento dun
buscando e contrastando informacién de maneira proxecto dixital
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.
CAl.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desefar e desenvolver proxectos dixitais
resolvan un problema ou que cubran unha que resolvan un problema
necesidade real. PE 100
CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e
un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital
terminoloxia e o rigor apropiados.
CA4.1 - Realizar o tratamento dixital de imaxes fixas |Realizar o tratamento dixital de imaxes
empregando técnicas de xeracién, procesamento e fixas empregando técnicas de retoque.
retoque.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
~ Desefo creativo de proxectos.
- Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.
" Edicién dixital da imaxe fixa: retoques e montaxes fotogréficas.
~Resolucién da imaxe e almacenamento.
ubD Titulo da UD Duracion
6 Creacién e edicién de pezas audiovisuais 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
Padxina 7 de 19
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Definir problemas ou necesidades

para o desenvolvemento dun proxecto dixital, expostas para o desenvolvemento dun

buscando e contrastando informacién de maneira proxecto dixital

critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.

CA1l.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desefar e desenvolver proxectos dixitais

resolvan un problema ou que cubran unha que resolvan un problema

necesidade real.

CA4.2 - Analizar e utilizar os recursos expresivos Analizar os recursos expresivos propios

propios das produciéns audiovisuais, como os das produciéns audiovisuais, como os

encadramentos, angulos e movementos de cdmara, |encadramentos, dngulos e movementos

e efectos sonoros mantendo a continuidade de cdmara e efectos sonoros.

narrativa.

CA4.3 - Gravar pezas audiovisuais aplicando técnicas |Gravar pezas audiovisuais aplicando PE 100
de captacion de imaxes fotograficas, de video e son |técnicas de captacidon de imaxe

mediante os recursos e medios técnicos da linguaxe

audiovisual.

CA4.4 - Editar pezas audiovisuais aplicando técnicas |Editar pezas audiovisuais aplicando

de creacién de secuencias dindmicas de graficos e técnicas de creacién de montaxe

imaxes fixas, e de montaxe audiovisual, integrando e |audiovisual, integrando e axustando a sua

axustando a sUa banda sonora e tendo en conta os banda sonora.

recursos expresivos da linguaxe audiovisual.

CAA4.5 - Exportar un proxecto audiovisual a un Exportar un proxecto audiovisual a un

ficheiro co formato necesario para a sUa posterior ficheiro co formato necesario para a sua

reproducién e difusién a través da rede. posterior reproducién e difusién a través

da rede.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

~ Desefo creativo de proxectos.

- Estratexias de procura critica de informacion.

~Comunicaciéon de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

~Encadramento e dngulo de cdmara. Tipos de plano: uso e funcionalidade.

- Aplicacién dos conceptos de plano, toma, exposicién, enfoque, punto de vista e dngulo de encadre. Escenas e

secuencias.

~Raccord e ritmo na edicién.

“ Proceso de posproducién: seleccién de tomas, aplicacién dos conceptos de ritmo e continuidade narrativa.
~Recursos técnicos da montaxe e a edicién: corte, fundido e encadeado.

- Banda sonora da producién audiovisual: didlogos, efectos de son e musica.

“ Formatos de arquivo empregados no tratamento dixital de imaxe, audio e video na producién multimedia.
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ub Titulo da UD Duracion
7 A etiqueta dixital 12

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Definir problemas ou necesidades

para o desenvolvemento dun proxecto dixital, expostas para o desenvolvemento dun

buscando e contrastando informacién de maneira proxecto dixital

critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade.

CA1l.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desefar e desenvolver proxectos dixitais

resolvan un problema ou que cubran unha que resolvan un problema

necesidade real.

CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e

un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital

terminoloxia e o rigor apropiados.

CALl.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Abordar a xestién do proxecto de forma

creativa, fomentando o traballo en equipo e creativa e eficaz, fomentando o traballo

aplicando estratexias e técnicas colaborativas en equipo

axeitadas, asi como métodos de investigacién para a PE 100
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora

posible.

CA5.2 - Desenvolver préacticas saudables e seguras Desenvolver préacticas seguras no uso das

no uso das tecnoloxias da informacién e da tecnoloxias da informacién e da

comunicacién, valorando o benestar fisico e mental, |comunicacién.

tanto persoal coma colectivo.

CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis Utilizar recursos dixitais de acordo coas

de propiedade intelectual recofiecendo e leis de propiedade intelectual

respectando as licenzas e dereitos de autoria.

CA5.5 - Facer un uso ético dos datos e das Facer un uso ético dos datos e das

ferramentas dixitais aplicando as normas de etiqueta |ferramentas dixitais

dixital e respectando a privacidade na comunicacién,

colaboracién e participacién activa na rede.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

~ Desefo creativo de proxectos.

- Estratexias de procura critica de informacioén.

- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as suas fases.
~Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

" Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interaccién na rede.

- Propiedade intelectual: respecto e aplicacién de licencias de software e dereitos de autoria.

“ Pegada dixital e proteccién de datos persoais na rede.

- Etiqueta dixital.
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ubD Titulo da UD Duracion
8 Seguridade na rede 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.1 - Identificar e saber reaccionar ante situaciéns |ldentificar situaciéns que representan
que representan unha ameaza na Rede escollendo a [unha ameaza na Rede.
mellor solucién entre diversas opciéns.
CA5.3 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital |Protexer os datos persoais e a pegada PE 100
xerada en Internet configurando as condiciéns de dixital xerada en Internet configurando as
privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais |condiciéns de privacidade.
de traballo.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores
Contidos
- A seguridade da informacién: principios de integridade, dispofiibilidade, confidencialidade e autenticacién.
- Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interaccién na rede.
" Identificacién de software malicioso.
- Condutas de seguridade activa e pasiva na proteccién dos equipos informaticos fronte a ataques externos.
- Propiedade intelectual: respecto e aplicacién de licencias de software e dereitos de autoria.
ubD Titulo da UD Duracion
9 Seguridade en redes e en Internet 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.1 - Identificar e saber reaccionar ante situaciéns |ldentificar situaciéns que representan
que representan unha ameaza na Rede escollendo a [unha ameaza na Rede.
mellor solucién entre diversas opciéns.
PE 100

CA5.3 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital
xerada en Internet configurando as condiciéns de
privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais
de traballo.

Protexer os datos persoais e a pegada
dixital xerada en Internet configurando as
condiciéns de privacidade.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

~ Condutas de seguridade activa e pasiva na proteccién dos equipos informaticos fronte a ataques externos.

- Propiedade intelectual: respecto e aplicacién de licencias de software e dereitos de autoria.
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ub Titulo da UD Duracion
10 Introducién & programacién 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Identificar e analizar problemas Identificar problemas desenvolvendo
desenvolvendo algoritmos que os resolvan. algoritmos que os resolvan.
CA3.2 - Desenvolver e programar aplicaciéns para Programar aplicaciéns para ordenadores FE 100
ordenadores e/ou dispositivos mobiles, dando e/ou dispositivos mébiles, dando solucién
solucién a problemas definidos. a un problema definido.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Diagramas de fluxo: elementos e simbolos e o seu significado.
ub Titulo da UD Duracion
11 Estrutura dos programas informaticos 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Identificar e analizar problemas Identificar problemas desenvolvendo
desenvolvendo algoritmos que os resolvan. algoritmos que os resolvan.
CA3.2 - Desenvolver e programar aplicaciéns para Programar aplicaciéns para ordenadores FE 100
ordenadores e/ou dispositivos mobiles, dando e/ou dispositivos mébiles, dando solucién
solucién a problemas definidos. a un problema definido.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Utilizacidn de estruturas de programacién: secuenciais, de seleccién e iterativas.
- Utilizacién de operadores.
~Uso de datos. Tipos de datos primitivos e compostos.
- Desenvolvemento e programacion de aplicaciéns para ordenadores e/ou dispositivos mébiles.
ub Titulo da UD Duracion
12 Programacién de aplicaciéns informaticas 12
Paxina 11 de 19
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Identificar e analizar problemas Identificar problemas desenvolvendo

desenvolvendo algoritmos que os resolvan. algoritmos que os resolvan.

CA3.2 - Desenvolver e programar aplicaciéns para Programar aplicaciéns para ordenadores PE 100
ordenadores e/ou dispositivos mdbiles, dando e/ou dispositivos mébiles, dando solucién

solucién a problemas definidos. a un problema definido.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Utilizacién de estruturas de programacién: secuenciais, de seleccién e iterativas.
- Utilizacién de operadores.

~Uso de datos. Tipos de datos primitivos e compostos.

- Utilizacién de funciéns. Parametros, cédigo e retorno.

- Utilizacién de librerias.

- Desenvolvemento e programaciéon de aplicaciéns para ordenadores e/ou dispositivos mébiles.

~ Execucién, proba, depuracién e documentacién de programas.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A metodoloxia didactica no Bacharelato debe favorecer a capacidade do alumnado para aprender por si mesmo,
traballar en equipo e aplicar os métodos apropiados de investigaciéon e tamén debe sublifiar a relacién dos aspectos
tedricos das materias coas sUas aplicaciéns practicas. No caso da presente programacién, tense en conta o feito de
estarmos nunha oferta educativa a distancia, o que implica facer algun tipo de adaptacion.

Neste sentido, para desenvolver o curriculo da materia de Tecnoloxias da Informacién e da Comunicacién propéfense
as seguintes orientaciéns metodoléxicas:

- Proporcionar e traballar con distintos sistemas operativos nas explicaciéns das diversas ferramentas, que contriblGan
a adquisicién e desenvolvemento das competencias.

- Propiciar, a través do foro da aula virtual, non sé actividades individuais senén tamén grupais, que favorezan o
intercambio respectuoso de ideas, o discurso argumentativo e o espirito critico e cooperativo.

- Promover a creacién de dinamicas que impliquen o alumnado e o leven & participacién na planificacién e avaliacién
das suas actividades.

- Ofrecer actividades abertas que impliquen a busca, seleccién e tratamento da informacién, asi como a posibilidade
de tomar decisiéns e emitir opiniéns sobre diferentes cuestiéns de forma critica.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Ordenador persoal - dispositivos dixitais

Software de uso xeral (sistema operativo,ofimética....) e de uso especifico (editores de arquivos audiovisuais,
simuladores, entornos de programacion...). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase software libre.
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Materiais e recursos de creacién propia e recursos educativos abertos.

Aula virtual do centro.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Ao comezo do curso realizarase unha pequena proba tipo test co ordenador, para avaliar os coflecementos bésicos
relacionados coa materia.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacién por UD:

g;‘;ggt"i'cea UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9 | UD 10
#:: |gsD./ 9 9 9 9 8 8 8 8 8 8
:;‘c’:’i:a 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100
g;‘;g?t?fa UD 11 | UD 12 | Total

Tino Ins, 8 8 | 100

:;f._’:’i:a 100 100 100

Criterios de cualificacion:

CONCRECION DOS PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Faranse tres avaliaciéns o largo do curso, mais unha final para aqueles alumnos que teflan algunha das tres
anteriores non superadas e unha extraordinaria en xufo.

Farase una proba escrita (mais detallada a continuacién), que puntuarase de 1 a 10. Para aprobar a avaliacién o
alumno terd que obter unha nota igual ou maior a 5 en dita proba. As probas serdn presenciais ou teleméticas,
segundo determine a direccién do centro. Se a proba é telemética, o alumno ten a obriga durante a proba de
conectar micro, cAmara web ou calquera outro medio para poder identificalo. Despois do exame, o profesor podera
entrevistarse co alumno para verificar a slda autoria.

Na Avaliacién Final o alumno terd que facer a proba ou probas correspondentes s avaliaciéns non superadas. Na
Avaliacién extraordinaria de xufio, o alumno fard unha proba que inclie preguntas de todas as avaliaciéns.

Para superar a materia o alumno deberd aprobar cada unha das avaliaciéns, ou aprobar a proba extraordinaria de
xufo.

A proba escrita tipo test, puntuarase de 1 a 10. Poderd incluir:
- Preguntas tipo emparellamento.
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- Graficos completables.
- Opcién multiple.
- Preguntas de resposta curta Unica.

Os Cuestionarios e Traballos para enviar o titor por veces, son resoltos en conxunto, polo que non poden ser
avaliados de forma independente. So seran tidos en conta para a avaliacion final, especialmente se a media dos
resultados das probas esta preto pero non acada 5 puntos. Para alumnos que non superen as tres avaliaciéns, nunca
se terdn en conta antes de que o alumno se presente & avaliacién final. Deberdn presentarse quincena a quincena de
forma individual e correctamente identificados.

CRITERIOS DE CUALIFICACION

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, vird dada pola media ponderada das cualificaciéns das
unidades didacticas desenvolvidas na avaliaciéon. A ponderacién establecerase en base aos pesos outorgados a cada
unidade didactica no apartado 3.1 desta programacion.

A cualificaciéon final do curso vird dada pola media ponderada das cualificaciéns de cada unha das 3 avaliaciéns do
curso. A ponderacién establecerase en base aos pesos outorgados a cada unidade didactica no apartado 3.1 desta
programacion.

Célculo da cualificacién final da avaliacidon ordinaria do curso: 36% 12aval + 32% 22aval + 32% 32aval

Calculo da cualificacién final da avaliacién extraordinaria do curso: nota obtida na proba obxectiva de recuperacién
extraordinaria.

Criterios de recuperacion:

A recuperacién realizarase por cada unidade didactica. A nota final calcularase tendo en conta as novas cualificaciéns
obtidas e seguindo o procedemento establecido.

O alumnado que non acade unha cualificacién final de 5 ou mais de 5 na avaliacién ordinaria do curso, terd que
realizar unha proba obxectiva de recuperacién extraordinaria, que en todo caso tratara sobre todas as unidades
didacticas do curso.

Nas sesiéns de clase que tefian lugar no periodo comprendido entre a avaliacién ordinaria e a extraordinaria, o
alumnado que tefia que realizar a proba extraordinaria realizard tarefas para preparar dita proba. Neste periodo, o
alumnado que tefla superada a materia na avaliacién ordinaria, realizard tarefas de reforzo e ampliacién.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacion das materias pendentes

Os alumnos de segundo de bacharelato, que teflan pendente a materia de Tecnoloxias de Informacién e da
Comunicacién, de primeiro curso, poden seguir o mesmo, de forma normal ata o final, ou sexa ata a terceira
avaliacién, se o desexan.

Para aqueles que desexen recuperar a materia canto antes, por exemplo para presentarse & selectividade en xufo,
poden seguir o curso ata a segunda avaliacién, e tras ela, dispofien dun exame para alumnos de segundo curso con
materias pendentes de primeiro, no cal poden realizar as tres avaliaciéns, ou si seguiron o curso, aquelas que non
teflan aprobadas. A terceira sempre deberan facela, xa que devandito exame é sempre anterior & terceira avaliacién
no curso normal.

Recoméndase o seguimento do curso por avaliaciéns ata a data dos exames de pendentes.
Trala segunda avaliacién, o instituto pofierd a disposicién dos alumnos de segundo con materias pendentes de
primeiro as guias e materiais dos temas pendentes, para aqueles alumnos que opten por estes exames para materias

pendentes.

O profesor estd a disposiciéon destes alumnos como de calquera outro alumno do curso, respondendo, nestes casos, a
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consultas sobre temas adiantados sobre a temporalizacién normal do curso.

As datas concretas destes exames de pendentes figuran nos calendarios (do 12 e 22 cursos) do bacharelato do curso
correspondente.

5.4. Procedemento para acreditar os coiecementos necesarios en determinadas materias

O alumnado que curse en 22 de Bacharelato a materia de TIC Il, pero non cursara a materia de TIC | en 12 de
Bacharelato, deberan de realizar as seguintes actividades :

- Realizacién e entrega periédica de actividades relativas as unidades didacticas do curso.

- Faranse tres probas obxectivas parciais, unha por avaliacién en datas por definir. As datas definitivas serdn
publicadas coa suficiente antelacién. Ademais haberd unha proba obxectiva final.

- Distribliese a materia do curso en tres partes, unha para cada proba parcial.

- Todas as probas serdn cualificadas sobre un baremo de dez puntos.

- Para o célculo da cualificacién da materia pendente, terase a seguinte consideracién:
Media aritmética das probas obxectivas parciais 100% da cualificacién.

- No caso de que o alumno ou alumna non supere a materia deste xeito podera realizar unha proba obxectivas final
en data por definir. Esta proba abranguerd os contidos de toda a materia. En tal caso, darase por superada a materia
nesta proba cando a cualificacién sexa igual ou superior a 5.

6. Medidas de atencion a diversidade

Co fin de garantir a equidade, o titulo Il da LOMCE aborda os grupos de alumnos que requiren unha atencién
educativa diferente & ordinaria por presentaren algunha necesidade especifica de apoio educativo e establece os
recursos precisos para acometer esta tarefa co obxectivo de lograr a sla plena inclusién e integracién. InclUese
concretamente neste titulo o tratamento educativo das alumnas e alumnos que requiren determinados apoios e
atencidns especificas derivadas de circunstancias sociais, de discapacidade fisica, psiquica ou sensorial ou que
manifesten trastornos graves de conduta.

Tamén precisan un tratamento especifico os alumnos con altas capacidades intelectuais e os que se integraron tarde
no sistema educativo espafnol. No caso de detectarse a presenza de algun alumno con necesidades intentariase
tratar, especiais prepararase un plan de actuacién en colaboracién co departamento de orientacién.

As actividades desefiadas na Guia Electrénica proporcionan abundante axuda ao profesorado na labor de abarcar os
distintos graos de facilidade para a aprendizaxe que tefien os alumnos e alumnas.

A diversidade de exercicios e actividades utilizados nos materiais posibilita que todos os alumnos e alumnas poidan
encontrar aqueles que estean de acordo co seu estilo de aprendizaxe e mellor se adapten &s sUas necesidades.

No que se refire & atencién mais personalizada a esta diversidade, o alumno recibe a asistencia do profesorado titor
da materia nos distintos niveis a través da Web (chat, e-mail), correo postal e comunicacién telefénica, sendo tamén
individualizada nas titorias presenciais nas aulas do centro, nas que as actividades de ampliacién e reforzo tefien
significativa presenza. Finalmente, a atencién personalizada reitérase nas titorias multimedia: o alumno pode ser
atendido polo profesor/a individualmente no seminario como un apoio mais a atencién as necesidades do alumnado.
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7.1. Concrecion dos elementos transversais

UD 1 ubD 2 uD 3 uD 4 UbD 5 UD 6 ubD 7 uD 8

ET.1 - Comprensién de
lectura X X X X X X X X
ET.2 - Expresidén oral e escrita X X X X X X
ET.3 - _Comumcauon X X X X X X X X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X X X X X X X
ET.5 - Fomento do espirito

o . s X X X
critico e cientifico
ET.6 - Educacién emocional e X X
en valores
ET.7 - Creatividade X X X X X X
ET.,8 - Educacion para a X X
salde
ET.9 - Formacién estética X X X X X X
ET.10 - Educacién para a X
sostibilidade e o consumo
responsable

ub 9 ubD 10 UubD 11 uD 12

ET.1 - Comprensién de
lectura X X X X
ET.2 - Expresidn oral e escrita X X X X
ET.3 - _Comumcauon X X X X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X X X
ET5 - Forr_mentlo_ do espirito X X X X
critico e cientifico
ET.6 - Educacién emocional e
en valores
ET.7 - Creatividade X X X
ET.8 - Educacién para a X
salde
ET.9 - Formacién estética X X X X
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ubD 9 ub 10 ubD 11 ub 12

ET.10 - Educacién para a
sostibilidade e o consumo
responsable

Observacions:

Comprensiéon de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terd que comprender os distintos
enunciados e procurar informacién para investigar e resolver os problemas propostos.

Expresién oral e escrita: resolucién das tarefas de clase e elaboracién de documentacién. Farase maior fincapé
no uso do vocabulario e a linguaxe técnica, tamén traballarase técnicas de comunicacién de ideas.

Comunicacién audiovisual: presentacién de proxectos mediante creacidns audiovisuais.
Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia.

Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos.

Espirito critico e cientifico: procura de informacién e a investigacion nas tarefas e proxectos.

Educacién emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de
proxectos fomentard o traballo en equipo.

Igualdade de xénero: buscarase o reparto axeitado de roles no traballo colaborativo en grupos & hora de
desenvolver proxectos, evitando nos proxectos os nesgos de xénero, e aplicando criterios de igualdade.

Creatividade: desenvolvemento de proxectos.

Educacién para a saude: contidos relacionados co benestar dixital, tan importante para conservar a salde
emocional na actualidade.

Formacidn estética: procesos de desefio e acabado nos proxectos.

Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxia sostible, respecto pola
propiedade intelectual na elaboracién de contidos e aplicacién de criterios de sostibilidade.

Respecto mutuo e cooperacién entre iguais: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a
cooperaciéon entre iguais seran fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos.

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descricion trim.[trim.|trim.

Saidas didacticas relacionadas coa materia. |Saidas didacticas relacionadas coa materia.

Observacions:
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En colaboracién co departamento de orientacién, fomentarase a participacién do alumnado na actividade de
achegamento da universidade aos alumnos.

Debido as caracteristicas de noso alumnado (dispersiéon dos mesmos por mor de seus lugares de residencia, de
distintas situaciéns laborais e familiares, etc.) non se considera a convocatoria destas actividades nesta materia.
Ainda que este departamento ten o compromiso de potenciar a participaciéon en todas as actividades que con
diferentes fins se organicen no instituto ou fora del.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Realizouse unha avaliacién inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

Facilitdronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, busqueda de informacién critica,
redacciéon de documentacién técnica....

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

As medidas de atencién & diversidade foron axeitadas para atender ds necesidades de todo o alumnado.

Os criterios de avaliacién e calificaciéon foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento do progreso do
alumnado.

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e calificaciéns.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Existiu coordinacién entre os distintos profesores/as.

Descricion:
Farase un seguimento da relacién de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que se

indican.
A retroalimentacién co alumnado farase a través de cuestionarios na aula virtual do centro.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacion realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliacién da programacién mediante unha taboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

Na ultima semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliacién da actividade docente, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.
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9. Outros apartados
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