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1. Identificacién da programacién

Centro educativo

Codigo Centro Concello Ar,|o .
académico
15021482 | San Clemente Santiago de Compostela 2021/2022
Ciclo formativo
Cddigo "
da familia Familia profesional . Il dc'> Ciclo formativo Grao Réxime
. ciclo formativo
profesional
IFC Informética e CSIFC03 Desenvolvemento de aplicacions web Ciclos Réxime de
comunicaciéns formativos de | proba libre
grao superior

Moédulo profesional e unidades

formativas de menor duracion (*)

Cédigo Sesions Horas Sesions
Nome Curso . . .

MP/UF semanais anuais anuais

MP0612 Desenvolvemento web en contorno cliente 2021/2022 0 157 0

(*) No caso de que o médulo profesional estea organizado en unidades formativas de menor duracion

Profesorado responsable

Profesorado asignado ao mddulo

ANDRES JULIAN MAYOR LEIROS,BORJA REY SEOANE,GERARDO ANTONIO OTERO RODRIGUEZ,
MANUEL VIEITES RODRIGUEZ

Outro profesorado

Estado: Pendente de supervisién departamento
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2. Resultados de aprendizaxe e criterios de avaliacion
2.1. Primeira parte da proba
2.1.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Selecciona as arquitecturas e as tecnoloxias de programacion sobre clientes web, para o que identifica e analiza as capacidades e as caracteristicas
de cada unha.

RA2 - Escribe sentenzas simples aplicando a sintaxe da linguaxe, e verifica a sua execucion sobre navegadores web.

RAS3 - Escribe codigo, para o que identifica e aplica as funcionalidades achegadas polos obxectos predefinidos da linguaxe.

RA4 - Programa codigo para clientes web, para o que analiza e utiliza estruturas definidas polo usuario.

RADS5 - Desenvolve aplicaciéns web interactivas integrando mecanismos de manexo de eventos.

RAG - Desenvolve aplicacions web, para o que analiza e aplica as caracteristicas do modelo de obxectos do documento.

RA7 - Desenvolve aplicaciéns web dinamicas, para o que recofiece e aplica mecanismos de comunicacién asincrona entre cliente e servidor.

2.1.2. Criterios de avaliacidon que se aplicaran para a verificacion da consecucién dos resultados de aprendizaxe por
parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.1 Caracterizaronse e diferenciaronse os modelos de execucion de codigo no servidor e no cliente web.

CA1.2 Identificaronse as capacidades e os mecanismos de execucion de cédigo dos navegadores web.

CA1.3 Identificaronse e caracterizaronse as principais linguaxes relacionadas coa programacion de clientes web.

CA1.4 Recofiecéronse as particularidades da programacion de guions, e as suas vantaxes e desvantaxes sobre a programacion tradicional.

CA1.6 Recoriecéronse e avaliaronse as ferramentas de programacion sobre clientes web.

CA2.2 Utilizaronse diversos tipos de variables e operadores dispofiibles na linguaxe.

CA2.3 Identificaronse os ambitos de uso das variables.

CA2.4 Recofiecéronse e comprobaronse as peculiaridades da linguaxe respecto as conversions entre tipos de datos.

CA3.1 Identificaronse os obxectos predefinidos da linguaxe.

CA3.2 Analizaronse os obxectos referentes as ventas do navegador e os documentos web que contefian.

CA4.1 Clasificaronse e utilizaronse as funcions predefinidas da linguaxe.

CA4.3 Recoriecéronse as caracteristicas da linguaxe relativas a creacion e o uso de arrays.

CA4.5 Recofiecéronse as caracteristicas de orientacion a obxectos da linguaxe.

CAb5.1 Recoriecéronse as posibilidades da linguaxe de marcas relativas a captura dos eventos producidos.

CAB5.2 Identificaronse as caracteristicas da linguaxe de programacion relativas & xestion dos eventos.

CADb.3 Diferenciaronse os tipos de eventos que se poden manexar.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA5.5 Recoriecéronse as capacidades da linguaxe relativas & xestion de formularios web.

CAB5.7 Utilizaronse expresions regulares para facilitar os procedementos de validacion.

CA6.1 Recofieceuse o modelo de obxectos do documento dunha paxina web.

CAG6.2 Identificaronse os obxectos do modelo, as suas propiedades e os seus métodos.

CAG6.6 Identificaronse as diferenzas que presenta o modelo en funcién dos navegadores.

CA7.1 Avaliaronse as vantaxes e os inconvenientes de utilizar mecanismos de comunicacién asincrona entre cliente e servidor web.

CA7.2 Analizaronse os mecanismos dispofiibles para o establecemento da comunicacién asincrona.

CA7 4 Identificaronse as propiedades e os métodos dos obxectos relacionados.

CA7.8 Clasificaronse e analizaronse librarias que faciliten a incorporacion das tecnoloxias de actualizacién dinamica a programacién de paxinas web.

2.2. Segunda parte da proba
2.2.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Selecciona as arquitecturas e as tecnoloxias de programacion sobre clientes web, para o que identifica e analiza as capacidades e as caracteristicas
de cada unha.

RA2 - Escribe sentenzas simples aplicando a sintaxe da linguaxe, e verifica a sua execucién sobre navegadores web.

RAS3 - Escribe cadigo, para o que identifica e aplica as funcionalidades achegadas polos obxectos predefinidos da linguaxe.

RA4 - Programa codigo para clientes web, para o que analiza e utiliza estruturas definidas polo usuario.

RADS - Desenvolve aplicaciéons web interactivas integrando mecanismos de manexo de eventos.

RAG6 - Desenvolve aplicacions web, para o que analiza e aplica as caracteristicas do modelo de obxectos do documento.

RA7 - Desenvolve aplicacions web dinamicas, para o que recofiece e aplica mecanismos de comunicacién asincrona entre cliente e servidor.

2.2.2. Criterios de avaliacidon que se aplicaran para a verificacion da consecucioén dos resultados de aprendizaxe por
parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.5 Verificaronse os mecanismos de integracion das linguaxes de marcas coas linguaxes de programacion de clientes web.

CA2.1 Seleccionouse unha linguaxe de programacion de clientes web en funcion das suas posibilidades.

CA2.2 Utilizaronse diversos tipos de variables e operadores dispofiibles na linguaxe.

CA2.5 Utilizaronse mecanismos de decision na creacion de bloques de sentenzas.

CAZ2.6 Utilizaronse bucles e verificouse o seu funcionamento.

CA2.7 Engadironselle comentarios ao codigo.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CAZ2.8 Utilizaronse ferramentas e contornos para facilitar a programacién, a proba e a depuracién do cédigo.

CA3.3 Escribironse sentenzas que utilicen os obxectos predefinidos da linguaxe para cambiar o aspecto do navegador e o documento que contefia.

CA3.4 Xeraronse textos e etiquetas como resultado da execucién de cédigo no navegador.

CA3.5 Escribironse sentenzas que utilicen os obxectos predefinidos da linguaxe para interactuar co usuario.

CA3.6 Utilizaronse as caracteristicas propias da linguaxe en documentos compostos por varias ventas e marcos.

CA3.7 Utilizaronse cookies para almacenar informacion e recuperar o seu contido.

CAZ3.8 Depurouse e documentouse o cadigo.

CA4.2 Crearonse e utilizaronse funciéns definidas polo usuario.

CA4.4 Crearonse e utilizaronse arrays.

CA4.6 Creouse cddigo para definir a estrutura de obxectos.

CA4.7 Crearonse métodos e propiedades.

CA4.8 Creouse cddigo que faga uso de obxectos definidos polo usuario.

CA4.9 Depurouse e documentouse o codigo.

CA5.4 Creouse un cédigo que capture e utilice eventos.

CAb5.6 Validaronse formularios web utilizando eventos.

CAB5.7 Utilizaronse expresions regulares para facilitar os procedementos de validacion.

CA5.8 Probouse e documentouse o cédigo.

CAB6.3 Creouse e verificouse un codigo que acceda a estrutura do documento.

CAB6.4 Crearonse novos elementos da estrutura e modificaronse elementos xa existentes.

CAB.5 Asociaronse accions aos eventos do modelo.

CAB6.7 Programaronse aplicacions web de xeito que funcionen en navegadores con diferentes implementaciéns do modelo.

CAG6.8 Independizaronse o contido, o aspecto e o comportamento en aplicacions web.

CA7.3 Utilizaronse os obxectos relacionados.

CA7.5 Utilizouse comunicacién asincrona na actualizacion dinamica do documento web.

CAZ7.6 Utilizaronse distintos formatos no envio e na recepcién de informacion.

CA7.7 Programaronse aplicacions web asincronas de xeito que funcionen en diferentes navegadores.

CA7.9 Crearonse e depuraronse programas que utilicen estas librarias.

-4 -
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3. Minimos exixibles para alcanzar a avaliacidon positiva e os criterios de cualificacién

thCIB

* Os contidos minimos imprescindibles para a superacion do médulo son os que fan referencia 6s seguintes puntos:

- Modelos de programacién en contornos cliente-servidor.

- Mecanismos de execucion de codigo nun navegador web.

- Capacidades e limitaciéns de execucién de cddigo nos navegadores web.
- Linguaxes de programacion en contorno cliente.

- Tecnoloxias e linguaxes asociados.

- Integracién do cédigo coas etiquetas HTML.

- Variables e constantes: ambito de uso.

- Uso de contornos de desenvolvemento integrados.

- Depuracion, comentarios de codigo e documentacién do codigo.

- Tipos de datos: conversidn entre tipos.

- Asignacions, operadores e expresions.

- Sentenzas e bloques de sentenzas.

- Decisions, bucles e estructuras de control.

- Uso de obxectos. Obxectos nativos da linguaxe.

- Interaccion co navegador. Obxectos predefinidos asociados.

- Xeracion de texto e elementos HTML desde codigo.

- Aplicaciéns practicas dos marcos.

- Xestién da aparencia da venta.

- Creacion de novas ventas e comunicacion entre ventas.

- Uso, creacion, modificacion e borrado de cookies.

- Funcions predefinidas da linguaxe.

- Chamadas a funcions. Definicién de funciéns.

- Arrays.

- Creacion e utilizacion de obxectos.

- Definicién de métodos e propiedades.

- Modelos de xestidn de eventos. Diferenciacion e emprego das diferentes formas de xestion.
- Uso de formularios desde codigo.

- Modificacion de aparencia € comportamento.

- Validacién e envio. Propiedades, eventos e funcions propias dos formularios.
- Expresions regulares nos procedementos de validacion de formularios.
- Modelo de obxectos do documento.

- Obxectos do modelo: propiedades e métodos.

- Acceso ao documento desde codigo.

- Creacion e modificacion de elementos do documento.

- Programacion de eventos.

- Diferenzas nas implementacions do modelo.
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- Independencia do contido, aspecto e comportamento das aplicaciéns web.
- Mecanismos de comunicacién asincrona.

- Obxectos relacionados: propiedades e métodos.

- Modificacién dindmica do documento utilizando comunicacion asincrona.

- Formatos para o envio e a recepcion de informacion.

- Programacién de aplicaciéns con comunicacion asincrona.

- Librarias de actualizacién dinamica.

- Utilizacion de librarias externas de terceiros.

* Criterios de cualificacion:

A valoracion da adquisicion dos resultados de aprendizaxe de cada médulo profesional levarase a cabo a través da realizacién das duas probas
diferenciadas:

- Primeira parte. Tera caracter eliminatorio e consistira nunha proba escrita que versara sobre unha mostra suficientemente significativa dos
criterios de avaliacion establecidos na programacion para esta parte. Esta primeira parte da proba seré cualificada de cero a dez puntos. Para a
sUa superacion as persoas candidatas deberan obter unha puntuacién igual ou superior a cinco puntos.

Os minimos esixibles para alcanzar a avaliacion positiva desta parte da proba son os relacionados cos contidos minimos anteriormente
enumerados e seleccionados no apartado 2.b para esta parte da proba.

- Segunda parte. As persoas aspirantes que superen a primeira parte da proba realizaran a segunda, que tamén terd caracter
eliminatorio e consistird no desenvolvemento dun ou de varios supostos practicos que versaran sobre unha mostra suficientemente significativa
dos criterios de avaliacién establecidos na programacion para esta parte. Esta segunda parte da proba sera cualificada de cero a dez puntos. Para
a sUa superacion as persoas candidatas deberan obter unha puntuacion igual ou superior a cinco puntos. As persoas que non superen a primeira
parte da proba seran cualificadas cun cero nesta segunda parte.

Os minimos esixibles para alcanzar a avaliacion positiva desta parte da proba son os relacionados cos contidos minimos anteriormente
enumarados e seleccionados no apartado 2.b para esta parte da proba.

- Cualificacion final

No caso de superacion das duas partes de proba, a cualificacion final correspondente da proba sera a media aritmética das cualificacions obtidas
en cada unha das partes, expresada con nimeros enteiros, redondeada & unidade mais préxima.

No caso de non superacion da primeira parte, asignaraselle una cualificacidn de cero na segunda proba para efectos de célculo da media
aritmética.

No caso das persoas aspirantes que superen e primeira parte da proba e suspendan a segunda, a puntuaciéon maxima que podera asignarse sera
de catro puntos.
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4. Caracteriticas da proba e instrumentos para o seu desenvolvemento

4.a) Primeira parte da proba

Esta primeira proba atendera aos criterios de avaliacion do curriculo do médulo relacionados cos cofiecementos tedricos. Esta proba ten caracter
eliminatorio e cualificarase de cero a dez puntos, sendo preciso un minimo de 5 puntos para superar a proba. En caso de non aprobar a primeira
proba non se tera dereito a presentarse a segunda proba.

Consistira nunha proba escrita (ou utilizando o ordenador) que podera combinar tanto preguntas tipo test como preguntas de exposicién. As
preguntas tipo test puntuaran en negativo en caso de erro: cada pregunta errénea supora a resta de media pregunta correcta, mentres que as
respostas en branco non restaran. O peso/valoracién de cada parte/pregunta comunicarase as persoas candidatas ao inicio da proba, noutro caso
todas as preguntas teran a mesma puntuacion.

A proba abordara a maior parte dos contidos sinalados nesta programacion.

Os instrumentos necesarios seran, en caso de ser escrita, boligrafo de cor azul ou negra. Non se permitiran cintas nin fluidos correctores e
tampouco sera corrixido ningun exercicio feito a lapis. Aqueles exercicios que non estean perfectamente identificados non seran corrixidos.

Quedara totalmente prohibido o uso do teléfono mébil e calquera outro dispositivo electrénico de comunicacions tendo que estar estes totalmente
apagados. Ao acceso a material ou ferramentas non autorizados expresamente supora a finalizacion inmediata da proba, asi como a non
superacion da mesma.

4.b) Segunda parte da proba

Consistira na resolucion dun suposto ou varios supostos practicos baseados nos contidos do médulo.

Facilitaranse as seguintes seguintes ferramentas para a realizacion da proba:
- Maquina virtual baseada en Oracle VM Virtualbox (S.0. Windows ou Ubuntu).
- O IDE Visual Code Studio.

- Framework de desenvolvemento Angular.

- Navegador web Firefox/Chrome.

O equipamento informatico quedara sempre a cargo do centro. Non se aceptara ningunha ferramente no indicada anteriormente.

O sistema entregarase en forma de servizo virtualizado para que sexa importado como maquina virtual 6 comezo do exame. Daranse as
instrucions necesarias para facer este proceso no momento de iniciarse a proba.

A proba abordara contidos sinalados nesta programacion, e o nimero e variedade de contidos vira determinado polo tempo dispofiible para a
realizacién da proba.

En caso de solicitarse escribir algo en papel sera necesario boligrafo de cor azul ou negra. Non se permitiran cintas nin fluidos correctores e
tampouco sera corrixido ningun exercicio feito a lapis. Aqueles exercicios que non estean perfectamente identificados non seran corrixidos.

Quedaré totalmente prohibido o uso do teléfono mébil e calquera outro dispositivo electrénico de comunicacions tendo que estar estes totalmente
apagados. Ao acceso a material ou ferramentas non autorizados expresamente supora a finalizacion inmediata da proba, asi como a non
superacion da mesma.




