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1. Identificacién da programacién

Centro educativo

Codigo Centro Concello Ar,|o .
académico
15021482 | San Clemente Santiago de Compostela 2020/2021
Ciclo formativo
Cddigo "
da familia Familia profesional . Il dc'> Ciclo formativo Grao Réxime
. ciclo formativo
profesional
IFC Informética e CSIFC02 Desenvolvemento de aplicacions multiplataforma | Ciclos Réxime de
comunicaciéns formativos de | proba libre
grao superior
Modulo profesional e unidades formativas de menor duracion (*)
Cédigo Sesions Horas Sesions
Nome Curso . ) .
MP/UF semanais anuais anuais
MP0487 | Contornos de desenvolvemento 2020/2021 0 107 0

(*) No caso de que o médulo profesional estea organizado en unidades formativas de menor duracion

Profesorado responsable

CARLOS CARRION ALVAREZ,CRISTINA PUGA FERNANDEZ,SABELA ALEXANDRA SOBRINO SAN

Profesorado asignado ao modulo |\ o7iN 41 VARO VAZQUEZ ALVAREZ (Subst)

Outro profesorado

Estado: Pendente de supervisién inspector
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2. Resultados de aprendizaxe e criterios de avaliacion
2.1. Primeira parte da proba
2.1.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

thCIB

Resultados de aprendizaxe do curriculo

fases en que actlan ata chegar a stia posta en funcionamento.

RA1 - Recoiiece os elementos e as ferramentas que intervefien no desenvolvemento dun programa informatico, e analiza as suas caracteristicas e as

RA2 - Avalia contornos integrados de desenvolvemento, e analiza as sUas caracteristicas para editar cédigo fonte e xerar executables.

RAZ3 - Verifica o funcionamento de programas, para o que desefia e realiza probas.

RA4 - Optimiza cédigo empregando as ferramentas dispofiibles no contorno de desenvolvemento.

RADS - Xera diagramas de clases e valora a stia importancia no desenvolvemento de aplicaciéns, empregando as ferramentas dispofiibles no contorno.

contorno.

RAG - Xera diagramas de comportamento e valora a sta importancia no desenvolvemento de aplicaciéns, empregando as ferramentas dispofiibles no

2.1.2. Criterios de avaliacidon que se aplicaran para a verificacion da consecucién dos resultados de aprendizaxe por

parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.1 Recofieceuse a relacion dos programas cos compofientes do sistema informatico: memoria, procesador, periféricos, etc.

CA1.2 Identificaronse as fases de desenvolvemento dunha aplicacién informatica.

CA1.3 Diferenciaronse os conceptos de codigo fonte, obxecto e executable.

CA1.4 Recofiecéronse as caracteristicas da xeracién de codigo intermedio para a stia execucion en maquinas virtuais.

CA1.5 Clasificaronse as linguaxes de programacion.

CA1.6 Avaliouse a funcionalidade das ferramentas utilizadas en programacion.

CA2.1 Instalaronse contornos de desenvolvemento, propietarios e libres.

CAZ2.2 Engadironse e eliminaronse médulos no contorno de desenvolvemento.

CA2.3 Personalizouse e automatizouse o contorno de desenvolvemento.

CAZ2.4 Configurouse o sistema de actualizacion do contorno de desenvolvemento.

CAZ2.5 Xeraronse executables a partir de cédigo fonte de diferentes linguaxes nun mesmo contorno de desenvolvemento.

CAZ2.6 Xeraronse executables a partir dun mesmo cédigo fonte con varios contornos de desenvolvemento.

CAZ2.7 Identificaronse as caracteristicas comuns e especificas de diversos contornos de desenvolvemento.

CA3.1 Identificaronse os tipos de probas.

CA3.2 Definironse casos de proba.

CA3.3 Identificaronse as ferramentas de depuracion e proba de aplicacions ofrecidas polo contorno de desenvolvemento.

CA3.4 Utilizaronse ferramentas de depuracion para definir puntos de ruptura e seguimento.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CAZ3.5 Utilizaronse as ferramentas de depuracién para examinar e modificar o comportamento dun programa en tempo de execucion.

CA3.6 Efectuaronse probas unitarias de clases e funcions.

CA3.7 Executaronse probas automaticas.

CA3.8 Documentaronse as incidencias detectadas.

CA4.1 Identificaronse os patrons de refactorizacion mais usuais.

CA4.2 Elaboraronse as probas asociadas a refactorizacion.

CA4.3 Revisouse o codigo fonte usando un analizador de cédigo.

CA4 4 Identificaronse as posibilidades de configuracion dun analizador de cédigo.

CA4.5 Aplicaronse patréns de refactorizacion coas ferramentas que proporciona o contorno de desenvolvemento.

CA4.6 Realizouse o control de versions integrado no contorno de desenvolvemento.

CA4.7 Utilizaronse ferramentas do contorno de desenvolvemento para documentar as clases.

CA5.1 Identificaronse os conceptos basicos da programacioén orientada a obxectos.

CA5.2 Recofiecéronse os métodos de analise e modelaxe mais empregados no ambito do desenvolvemento de aplicaciéns informaticas.

CAb.3 Identificaronse as ferramentas para a elaboracion de diagramas de clases.

CA5.4 Interpretouse o significado de diagramas de clases.

CA5.5 Instalouse o médulo do contorno integrado de desenvolvemento que permite o uso de diagramas de clases.

CAb5.6 Trazaronse diagramas de clases a partir das especificacions destas.

CAB5.7 Xerouse codigo a partir dun diagrama de clases.

CAb5.8 Xerouse un diagrama de clases mediante enxefaria inversa.

CAG6.1 Identificaronse os tipos de diagramas de comportamento.

CAB6.2 Recorieceuse o significado dos diagramas de casos de uso.

CAG6.3 Interpretaronse diagramas de interaccion.

CAG6.4 Elaboraronse diagramas de interaccion sinxelos.

CAGB.5 Interpretouse o significado de diagramas de actividades.

CAG6.6 Elaboraronse diagramas de actividades sinxelos.

CABG.7 Interpretaronse diagramas de estados.

CA6.8 Formularonse diagramas de estados sinxelos.
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2.2. Segunda parte da proba
2.2.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Recofece os elementos e as ferramentas que intervefien no desenvolvemento dun programa informatico, e analiza as suas caracteristicas e as
fases en que actlan ata chegar a sua posta en funcionamento.

RAZ2 - Avalia contornos integrados de desenvolvemento, e analiza as suas caracteristicas para editar codigo fonte e xerar executables.

RAZ3 - Verifica o funcionamento de programas, para o que desefia e realiza probas.

RA4 - Optimiza cddigo empregando as ferramentas dispofibles no contorno de desenvolvemento.

RAS5 - Xera diagramas de clases e valora a sua importancia no desenvolvemento de aplicaciéons, empregando as ferramentas dispofiibles no contorno.

RAG - Xera diagramas de comportamento e valora a sua importancia no desenvolvemento de aplicaciéns, empregando as ferramentas dispofibles no
contorno.

2.2.2. Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucioén dos resultados de aprendizaxe por
parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.1 Recorieceuse a relacion dos programas cos compofientes do sistema informatico: memoria, procesador, periféricos, etc.

CA1.2 Identificaronse as fases de desenvolvemento dunha aplicacion informatica.

CA1.3 Diferenciaronse os conceptos de codigo fonte, obxecto e executable.

CA1.4 Recoriecéronse as caracteristicas da xeracién de codigo intermedio para a sta execucion en maquinas virtuais.

CA1.5 Clasificaronse as linguaxes de programacion.

CA1.6 Avaliouse a funcionalidade das ferramentas utilizadas en programacion.

CA2.1 Instalaronse contornos de desenvolvemento, propietarios e libres.

CA2.2 Engadironse e eliminaronse médulos no contorno de desenvolvemento.

CAZ2.3 Personalizouse e automatizouse o contorno de desenvolvemento.

CA2.4 Configurouse o sistema de actualizacion do contorno de desenvolvemento.

CA2.5 Xeraronse executables a partir de cédigo fonte de diferentes linguaxes nun mesmo contorno de desenvolvemento.

CA2.6 Xeraronse executables a partir dun mesmo cédigo fonte con varios contornos de desenvolvemento.

CA2.7 Identificaronse as caracteristicas comuns e especificas de diversos contornos de desenvolvemento.

CA3.1 Identificaronse os tipos de probas.

CA3.2 Definironse casos de proba.

CA3.3 Identificaronse as ferramentas de depuracion e proba de aplicacions ofrecidas polo contorno de desenvolvemento.

CA3.4 Utilizaronse ferramentas de depuracion para definir puntos de ruptura e seguimento.

CA3.5 Utilizaronse as ferramentas de depuracion para examinar e modificar o comportamento dun programa en tempo de execucion.

-4 -



KM XUNTA DE GALICIA ANEXO 1lI

19 ¢ CONSELLERIADE CULTURA, MODELO DE PROGRAMACION DE PROBA LIBRE BI ICI3
DE MODULOS PROFESIONAIS

Criterios de avaliacion do curriculo

CA3.6 Efectuaronse probas unitarias de clases e funcions.

CA3.7 Executaronse probas automaticas.

CA3.8 Documentaronse as incidencias detectadas.

CA4.1 Identificaronse os patrons de refactorizacion mais usuais.

CA4.2 Elaboraronse as probas asociadas a refactorizacion.

CA4.3 Revisouse o codigo fonte usando un analizador de cédigo.

CA4 .4 Identificaronse as posibilidades de configuracion dun analizador de cédigo.

CA4.5 Aplicaronse patréns de refactorizacion coas ferramentas que proporciona o contorno de desenvolvemento.

CA4.6 Realizouse o control de versions integrado no contorno de desenvolvemento.

CA4.7 Utilizaronse ferramentas do contorno de desenvolvemento para documentar as clases.

CA5.1 Identificaronse os conceptos basicos da programacion orientada a obxectos.

CA5.2 Recoriecéronse os métodos de analise e modelaxe mais empregados no ambito do desenvolvemento de aplicaciéns informaticas.

CA5.3 Identificaronse as ferramentas para a elaboracion de diagramas de clases.

CA5.4 Interpretouse o significado de diagramas de clases.

CA5.5 Instalouse o médulo do contorno integrado de desenvolvemento que permite o uso de diagramas de clases.

CAb5.6 Trazaronse diagramas de clases a partir das especificacions destas.

CAb5.7 Xerouse codigo a partir dun diagrama de clases.

CAb5.8 Xerouse un diagrama de clases mediante enxefaria inversa.

CAG6.1 Identificaronse os tipos de diagramas de comportamento.

CAB6.2 Recorieceuse o0 significado dos diagramas de casos de uso.

CAG6.3 Interpretaronse diagramas de interaccion.

CAG6.4 Elaboraronse diagramas de interaccion sinxelos.

CAB6.5 Interpretouse o significado de diagramas de actividades.

CAG6.6 Elaboraronse diagramas de actividades sinxelos.

CAG.7 Interpretaronse diagramas de estados.

CA6.8 Formularonse diagramas de estados sinxelos.
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3. Minimos exixibles para alcanzar a avaliacidon positiva e os criterios de cualificacién

-- Minimos exixibles:
Todos os criterios de avaliacion definidos anteriormente son explicitos do curriculo e quedan marcados, polo tanto, como minimos exixibles para a
adquisicién dos criterios de aprendizaxe.

-- Criterios de cualificacion:

A proba consistira en duas partes. A primeira delas atendera aos criterios de avaliacion do curriculo do médulo relacionados cos cofiecementos
tedricos, e a segunda desefiarase para cubrir os cofiecementos practicos. Cada unha destas partes terdn caracter eliminatorio e cualificaranse de
cero a dez puntos, sendo preciso un minimo de cinco puntos en cada unha delas.

Polo tanto, a valoracion da adquisicién dos resultados de aprendizaxe de cada modulo profesional levarase a cabo a través da realizacion das
duas partes da proba, pola persoa aspirante, ante o profesorado do correspondente médulo:

a) Primeira parte. Tera caracter eliminatorio e consistira nunha proba escrita que versara sobre unha mostra suficientemente significativa dos
criterios de avaliacion establecidos na programacion para esta parte.

O profesorado do modulo profesional cualificara esta primeira parte da proba de cero a dez puntos. Para a sUa superacion as persoas candidatas
deberan obter unha puntuacién igual ou superior a cinco puntos.

Os criterios de avaliacién para acadar a avaliacion positiva nesta primeira parta da proba son os enumerados no apartado 2.1.2 Criterios de
avaliacién que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resultados de aprendizaxe por parte do alumnado.

b) Segunda parte. As persoas aspirantes que superen a primeira parte da proba teran dereito a correcidn da segunda parte, que tamén tera
caracter eliminatorio e consistira no desenvolvemento de un ou de varios supostos practicos que versaran sobre unha mostra suficientemente
significativa dos criterios de avaliacion establecidos na programacion para esta parte.

O profesorado do modulo cualificara esta segunda parte da proba de cero a dez puntos. Para a sta superacién as persoas candidatas deberan
obter unha puntuacion igual ou superior a cinco puntos. As persoas que non superen a primeira parte da proba seran cualificadas cun cero nesta
segunda parte.

Os criterios de avaliacion para acadar a avaliacion positiva nesta segunda parte da proba son os enumerados no apartado 2.2.2 Criterios de
avaliacion que se aplicaran para a verificacidon da consecucién dos resultados de aprendizaxe por parte do alumnado

* Cualificacién final.

1. A avaliacion da proba libre realizarase nos termos previstos na lexislacion. A expresion da cualificacion final obtida por cada aspirante en cada
un dos mddulos profesionais sera numérica, entre un e dez, sen decimais.

2. A cualificacion final correspondente da proba de cada médulo profesional sera a media aritmética das cualificacions obtidas en cada unha das
partes, expresada con numeros enteiros, redondeada a unidade mais proxima. No caso das persoas aspirantes que suspendan a segunda parte
da proba, a puntuacion maxima que podera asignarse sera de catro puntos.

4. Caracteriticas da proba e instrumentos para o seu desenvolvemento

4.a) Primeira parte da proba

Tera caracter eliminatorio e consistira na realizacion dunha proba escrita que consistira en preguntas teéricas que habera que contestar de xeito
razoado efou preguntas de tipo test nas que habera que escoller a resposta/s correctals entre varias propostas. As preguntas tipo test mal
contestadas terdn unha puntuacién negativa. A puntuacién de cada pregunta indicarase ao inicio da proba, apuntando tamén o célculo negativo
das respostas tipo test erradas.
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Para o desenvolvemento desta primeira parte a persoa aspirante debera vir provisto de boligrafo negro ou azul. Non se corrixira ningun exercicio
feito con lapis, cor distinta das indicadas ou no que se houbera empregado algun tipo de tinta correctora.

O aspirante debera ter consigo un documento que o identifique, sendo validos DNI, pasaporte ou NIE.
Non se corrixira unha proba que non estea correctamente identificada por parte da persoa aspirante (nome, apelidos e niimero identificativo).

Queda terminantemente prohibido o emprego de teléfonos maébiles, reloxos intelixentes ou calquera dispositivo electrénico de comunicaciéns, que
deberan estar totalmente apagados e nunca visibles.

4.b) Segunda parte da proba

As persoas aspirantes que superen a primeira parte da proba teran dereito a segunda, que tamén tera caracter eliminatorio e consistira no
desenvolvemento de un ou de varios supostos practicos, estes supostos poderan realizarse por escrito e/ou en ordenador.

Para o desenvolvemento desta parte a persoa aspirante debera vir provisto de boligrafo negro ou azul. Non se corrixira ningun exercicio feito con
lapis, cor distinta das indicadas ou no que se houbera empregado algun tipo de tinta correctora.

Calquera outro material necesario sera provisto polo centro.
O aspirante debera ter consigo un documento que o identifique, sendo validos DNI, pasaporte ou NIE.
Non se corrixird unha proba que non estea correctamente identificada por parte da persoa aspirante (nome, apelidos e nimero identificativo).

Queda terminantemente prohibido o emprego de teléfonos mobiles, reloxos intelixentes ou calquera dispositivo electronico de comunicacions, que
deberan estar totalmente apagados e nunca visibles.




