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2. Resultados de aprendizaxe e criterios de avaliacion

2.1 Primeira parte da proba

2.1.1 Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

UF1l: PROGRAMACION MULTIPROCESO

= RA1. Desenvolve aplicacidns compostas por varios procesos, para o que recofiece e aplica principios de programacion paralela.

= RA2. Desenvolve aplicaciéns compostas por varios fios de execucion, con analise e aplicacion de librarias especificas da linguaxe de progra-
macion.

UF2: PROGRAMACION DE SERVIZOS EN REDE

= RA1. Programa mecanismos de comunicacion en rede empregando sockets, e analiza o escenario de execucion.

= RA2. Desenvolve aplicacidns que ofrezan servizos en rede, para o que utiliza librarias de clases e aplica criterios de eficiencia e dispofiibilida-
de.

= RA3. Protexe as aplicacions e os datos, para o que define e aplica criterios de seguridade no acceso, no almacenamento e na transmision da
informacion.
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2.1.2 Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resul-
tados de aprendizaxe por parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

UF1l: PROGRAMACION MULTIPROCESO

= CA1.1. Recofiecéronse as caracteristicas da programacion concorrente e os seus ambitos de aplicacion.

= CA1.2. Identificaronse as diferenzas entre as programaciéns paralela e distribuida, as suas vantaxes e os seus inconvenientes.
= CA1.3. Analizaronse as caracteristicas dos procesos e da sua execucion polo sistema operativo.

= CA1.4. Caracterizaronse os fios de execucion e describiuse a sla relacion cos procesos.

= CA1.5. Utilizaronse clases para programar aplicacions que creen subprocesos.

= CA1.6. Utilizaronse mecanismos para sincronizar e obter o valor devolto polos subprocesos iniciados.

= CA1.7. Desenvolvéronse aplicacions que xestionen e utilicen procesos para a execucion de varias tarefas en paralelo.

= CA1.8. Depuraronse e documentaronse as aplicacions desenvolvidas.

= CA2.1. Identificaronse situacions en que resulte Util o uso de varios fios nun programa.

= CA2.2. Recofiecéronse os mecanismos para crear, iniciar e finalizar fios.

= CA2.3. Programaronse aplicacions que implementen varios fios.

= CA2.4. Identificaronse os posibles estados de execucion dun fio e programaronse aplicacions que os xestionen.
= CA2.5. Utilizaronse mecanismos para compartir informacién entre varios fios dun mesmo proceso.

= CA2.6. Desenvolvéronse programas formados por varios fios sincronizados mediante técnicas especificas.

= CA2.7. Estableceuse e controlouse a prioridade de cada fio de execucion.

= CA2.8. Depuraronse e documentaronse os programas desenvolvidos.

UF2: PROGRAMACION DE SERVIZOS EN REDE

= CA1.1. Identificaronse escenarios que precisen establecer comunicacion en rede entre varias aplicacions.

= CA1.2. Identificaronse os papeis de cliente e de servidor, e as slas funciéns asociadas.

= CA1.3. Recofiecéronse librarias e mecanismos da linguaxe de programacién que permitan programar aplicacions en rede.
= CA1.4. Analizouse o concepto de socket, 0s seus tipos e as slias caracteristicas.

= CA1.5. Utilizronse sockets para programar unha aplicacion cliente que se comunique cun servidor.

= CA1.6. Desenvolveuse unha aplicacién servidor en rede e verificouse o seu funcionamento.

= CA1.7. Desenvolvéronse aplicacions que utilicen sockets para intercambiar informacion.

= CA1.8. Utilizaronse fios para implementar os procedementos das aplicaciéns relativos & comunicacion en rede.

= CA1.9. Monitorizaronse os tempos de resposta das aplicaciéns e depuraronse con base nos resultados obtidos.

= CA2.1. Analizéronse librarias que permitan implementar protocolos estandar de comunicacion en rede.

= (CA2.2. Programéaronse clientes de protocolos estandar de comunicacions e verificouse o seu funcionamento.

= CA2.3. Desenvolvéronse e probaronse servizos de comunicacion en rede.

= CA2.4. Analizéronse os requisitos necesarios para crear servizos capaces de xestionar varios clientes concorrentes.
= CA2.5. Incorporaronse mecanismos para posibilitar a comunicacion simultanea de varios clientes co servizo.

= CA2.6. Verificouse a dispofibilidade do servizo.

= CA2.7. Depuraronse e documentaronse as aplicacions desenvolvidas.

= CA3.1. Identificaronse e aplicaronse principios e practicas de programacion segura.

= CA3.2. Analizaronse as principais técnicas e practicas criptograficas.

= CA3.3. Definironse e implantaronse politicas de seguridade para limitar e controlaro acceso dos usuarios as aplicacions desenvolvidas.
= CA3.4. Utilizéronse esquemas de seguridade baseados en papeis.

= CA3.5. Empregaronse algoritmos criptogréaficos para protexer o acceso a informacion almacenada.

= CA3.6. Identificaronse métodos para asegurar a informacion transmitida.

= CA3.7. Desenvolvéronse aplicacions que utilicen sockets seguros para a transmision de informacion.

= (CA3.8. Depuraronse e documentaronse as aplicacions desenvolvidas.
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2.2 Segunda parte da proba

Resultados de aprendizaxe do curriculo

UF1: PROGRAMACION MULTIPROCESO

= RA1. Desenvolve aplicacidns compostas por varios procesos, para o que recofiece e aplica principios de programacion paralela.

= RA2. Desenvolve aplicacidns compostas por varios fios de execucion, con analise e aplicacion de librarias especificas da linguaxe de progra-
macion.

UF2: PROGRAMACION DE SERVIZOS EN REDE

= RA1. Programa mecanismos de comunicacion en rede empregando sockets, e analiza o escenario de execucion.

= RA2. Desenvolve aplicacidns que ofrezan servizos en rede, para o que utiliza librarias de clases e aplica criterios de eficiencia e dispofiibilida-
de.

= RA3. Protexe as aplicacions e os datos, para o que define e aplica criterios de seguridade no acceso, no almacenamento e na transmision da
informacion.

2.21 Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

2.2.2 Criterios de avaliacién que se aplicaran para a verificacion da consecuciéon dos resul-
tados de aprendizaxe por parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

UF1l: PROGRAMACION MULTIPROCESO

= CA1.1. Recofiecéronse as caracteristicas da programacién concorrente e os seus ambitos de aplicacion.

= CA1.2. [dentificaronse as diferenzas entre as programacions paralela e distribuida, as sias vantaxes e os seus inconvenientes.
= CA1.3. Analizaronse as caracteristicas dos procesos e da sua execucién polo sistema operativo.

= CA1.4. Caracterizaronse os fios de execucion e describiuse a slia relacion cos procesos.

= CA1.5. Utilizaronse clases para programar aplicacions que creen subprocesos.

= CA1.6. Utilizaronse mecanismos para sincronizar e obter o valor devolto polos subprocesos iniciados.

= CA1.7. Desenvolvéronse aplicacions que xestionen e utilicen procesos para a execucion de varias tarefas en paralelo.

= CA1.8. Depuraronse e documentaronse as aplicacions desenvolvidas.

= CA2.1. Identificaronse situacions en que resulte 0til 0 uso de varios fios nun programa.

= (CA2.2. Recofiecéronse 0s mecanismos para crear, iniciar € finalizar fios.

= (CA2.3. Programéaronse aplicaciéns que implementen varios fios.

= CA2.4. Identificaronse os posibles estados de execucion dun fio e programaronse aplicacions que os xestionen.
= (CA2.5. Utilizaronse mecanismos para compartir informacion entre varios fios dun mesmo proceso.

= (CA2.6. Desenvolvéronse programas formados por varios fios sincronizados mediante técnicas especificas.

= (CA2.7. Estableceuse e controlouse a prioridade de cada fio de execucion.

= CA2.8. Depuraronse e documentaronse os programas desenvolvidos.

UF2: PROGRAMACION DE SERVIZOS EN REDE

= CA1.1. Identificaronse escenarios que precisen establecer comunicacion en rede entre varias aplicacions.

= CA1.2. Identificaronse os papeis de cliente e de servidor, e as suas funciéns asociadas.

= CA1.3. Recofiecéronse librarias e mecanismos da linguaxe de programacién que permitan programar aplicaciéns en rede.
= CA1.4. Analizouse o concepto de socket, os seus tipos e as stas caracteristicas.

= CA1.5. Utilizaronse sockets para programar unha aplicacion cliente que se comunique cun servidor.

= CA1.6. Desenvolveuse unha aplicacién servidor en rede e verificouse o seu funcionamento.

= CA1.7. Desenvolvéronse aplicacions que utilicen sockets para intercambiar informacion.

= CA1.8. Utilizaronse fios para implementar os procedementos das aplicaciéns relativos & comunicacion en rede.

= CA1.9. Monitorizaronse os tempos de resposta das aplicaciéns e depuraronse con base nos resultados obtidos.

= CA2.1. Analizéronse librarias que permitan implementar protocolos estandar de comunicacién en rede.
= CA2.2. Programéaronse clientes de protocolos estandar de comunicacions e verificouse o seu funcionamento.
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Criterios de avaliacion do curriculo

= CA2.3. Desenvolvéronse e probaronse servizos de comunicacion en rede.

= CA2.4. Analizaronse os requisitos necesarios para crear servizos capaces de xestionar varios clientes concorrentes.
= CA2.5. Incorporaronse mecanismos para posibilitar a comunicacion simultanea de varios clientes co servizo.

= CA2.6. Verificouse a dispofibilidade do servizo.

= CA2.7. Depuraronse e documentaronse as aplicacions desenvolvidas.

= CA3.1. Identificaronse e aplicaronse principios e practicas de programacion segura.

= CA3.2. Analizéronse as principais técnicas e practicas criptograficas.

= CA3.3. Definironse e implantaronse politicas de seguridade para limitar e controlaro acceso dos usuarios as aplicacions desenvolvidas.
= CA3.4. Utilizaronse esquemas de seguridade baseados en papeis.

= CA3.5. Empregéronse algoritmos criptogréficos para protexer o acceso & informacion almacenada.

= CA3.6. Identificaronse métodos para asegurar a informacion transmitida.

= CA3.7. Desenvolvéronse aplicacions que utilicen sockets seguros para a transmisién de informacion.

= CA3.8. Depuraronse e documentaronse as aplicacidns desenvolvidas.

3. Minimos exixibles para alcanzar a avaliacion positiva e os criterios
de cualificacién

UF1: PROGRAMACION MULTIPROCESO

BC1. Programacién multiproceso

- Programacion concorrente: caracteristicas e ambitos de aplicacion.

- Programacion paralela e distribuida: caracteristicas; vantaxes e inconvenientes.
- Executables: procesos e servizos.

- Estados dun proceso. Planificacién de procesos polo sistema operativo.
- Comandos e ferramentas gréaficas para a xestién de procesos.

- Fios.

- Creacion e xestion de procesos.

- Comunicacion entre procesos.

- Sincronizacion entre procesos.

- Programacion de aplicaciéns multiproceso.

- Depuracion e documentacion das aplicaciéns desenvolvida.

BC2. Programacion multifio

- Caracteristicas da programacion multifio € &mbitos de aplicacion.

- Recursos compartidos polos fios.

- Estados dun fio. Cambios de estado.

- Elementos relacionados coa programacion de fios. Librarias e clases.
- Xestion de fios: creacion, inicio e finalizacion.

- Sincronizacion de fios.

- Comparticion de informacién entre fios.

- Xestion das prioridades de execucién dos fios.

- Programacién de aplicacions multifio.

- Depuracién e documentacion das aplicaciéns desenvolvidas.

UF2: PROGRAMACION DE SERVIZOS EN REDE

BC1. Programacion de comunicacions en rede

- Comunicacion entre aplicacions. Ambitos de aplicacion.

- Papeis cliente e servidor.

- Elementos de programacion de aplicacions en rede. Librarias: clases, compofientes e funciéns.
- Sockets: tipos e caracteristicas.

- Creacion de sockets.

- Enlazamento e establecemento de conexions.

- Uso de sockets para a transmision e a recepcion de informacion.

- Programacién de aplicacions cliente e servidor.

- Uso de fios na programacion de aplicacions en rede.

- Monitorizacion de tempos de resposta e depuracion.
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BC2. Xeracion de servizos en rede

- Protocolos estandar de comunicacion en rede a nivel de aplicacion (telnet, ftp, http, pop3, smtp, etc.).
- Librarias de clases e compofientes.

- Establecemento e finalizacion de conexions.

- Transmision de informacion.

- Programacion de aplicacions cliente.

- Programacién de servidores.

- Implementacién de comunicacions simultaneas.

- Verificacion e depuracion.

- Documentacion das aplicacions desenvolvidas.

BC3. Uso de técnicas de programacion segura

- Précticas de programacion segura.

- Criptografia de clave publica e clave privada.

- Principais aplicacions da criptografia.

- Protocolos criptogréficos.

- Politica de seguridade no acceso as aplicacions informaticas.
- Programacién de mecanismos de control de acceso. Validacién de entradas e limitacion de privilexios.
- Xestion de usuarios baseada en papeis.

- Encriptacion de informacion.

- Protocolos seguros de comunicacions.

- Programacion de aplicaciéns con comunicacions seguras.

- Depuracion e documentacion das aplicacions desenvolvidas.

CRITERIOS DE CUALIFICACION

PRIMEIRA PARTE DA PROBA:

Esta primeira parte da proba sera avaliada de cero a dez puntos, para a stia superacion as persoas candidatas deberan obter
unha puntuacién igual ou superior a cinco puntos.

Cada reposta ben contestada tera unha determinada puntuacion positiva e cada 3 preguntas erréneas se eliminara unha correc-
ta.

A puntuacion positiva/negativa exacta de cada pregunta se especificara detalladamente no exame, en funcion do tipo de pregunta
que sexa.

SEGUNDA PARTE DA PROBA:

Esta segunda parte da proba serd avaliada de cero a dez puntos. Para a sua superacion, as persoas candidatas deberan obter
unha puntuacion igual ou superior a cinco puntos. As persoas que non superen a primeira parte da proba seran cualificadas cun cero
nesta segunda parte.

Se valorara positivamente 0 uso de comentarios para explicar o codigo, o uso axeitado das diferentes estructuras de programa-
cion da Linguaxe Java segundo a situacion ou suposto a resolver, asi coma a claridade e limpeza no codigo.

A solucién 8s supostos debera cumprir correctamente o enunciado proposto, e probarase a slia validez mediante diferentes ca-
sos de proba verificando cada un deles de xeito adecuado.

4. Caracteristicas da proba e instrumentos necesarios para o seu de-
senvolvemento

4.1 Primeira parte da proba

Tera caracter eliminatorio e consistira na realizacion dunha proba escrita de caracter tedrico que
constara de diferentes cuestions tipo test onde habera unha Unica resposta correcta e/ou pequenas pre-
guntas para contestar de xeito breve e razoado.

Para o desenvolvemento desta primeira parte a persoa aspirante soamente dispora de papel e un boli-
grafo de cor azul ou negro.

Non se correxird ningln exercicio feito con lapiz ou haber empregado algln tipo de tinta correctora
Non se permitira ningun outro material.

O aspirante debera identificar claramente a sia proba, en caso contrario non se correxira.

Queda totalmente prohibido o emprego de teléfonos mébiles ou calqueira outro dispositivo similar,
deberan estar totalmente apagados e nunca visibles.
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4.2 Segunda parte da proba

As persoas aspirantes que superen a primeira parte da proba realizaran a segunda, que tamén tera ca-
racter eliminatorio e consistird no desenvolvemento de un ou de varios supostos practicos que versaran
sobre unha mostra suficientemente significativa dos criterios de avaliacion establecidos na programacion
para esta parte.

Para o desenvolvemento desta segunda parte a persoa aspirante dispora de papel, l&piz, boligrafo
(azul ou negro), un ordenador con todo o software necesario para a realizacion dos exercicios. Nos equi-
pos habera o Sistema Operativo Windows 7 Enterprise asi coma Ubuntu, Netbeans e/ou Eclipse.

Non se correxird ningln exercicio feito con lapiz ou haber empregado algln tipo de tinta correctora
Non se permitira ninglin outro material.

O aspirante deberd identificar claramente a sUa proba, en caso contrario non se correxira.

Queda totalmente prohibido o emprego de teléfonos mdébiles ou calqueira outro dispositivo similar,
deberan estar totalmente apagados e nunca visibles.

Non se podera empregar ningun outro tipo de material que non sexa aceptado polo profesor.
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