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2. Resultados de aprendizaxe e criterios de avaliacion
2.1. Primeira parte da proba

2.1.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

® RA1 - Selecciona as arquitecturas e as tecnoloxias de programacion web en contorno servidor, para o que analiza as stias

" capacidades e as suas caracteristicas propias.

® RA2 - Escribe sentenzas executables por un servidor web, para o que recofiece e aplica procedementos de integracion do codigo en
" Jinguaxes de marcas.

® RA4 - Desenvolve aplicacions web embebidas en linguaxes de marcas, para o que analiza e incorpora funcionalidades segundo as
" especificacions.

® RA5 - Desenvolve aplicacions web, para o que identifica e aplica mecanismos para separar o codigo de presentacion da loxica de

" negocio.

® RAG - Desenvolve aplicacions de acceso a almacéns de datos, aplicando medidas para manter a seguridade e a integridade da

" informacion.

® RAT7 - Desenvolve servizos web, analiza o seu funcionamento e implanta a estrutura dos seus compoiientes.

® RAS8 - Xera paxinas web dinamicas, para o que analiza e utiliza tecnoloxias do servidor web que engadan cddigo a linguaxe de marcas.
® RA9 - Desenvolve aplicacions web hibridas, para o que selecciona e utiliza librarias de codigo e repositorios heteroxéneos de

" informacion.

2.1.2. Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da
consecucion dos resultados de aprendizaxe por parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

® CA1.1 Caracterizéronse e diferenciaronse os modelos de execucion de codigo no servidor e no cliente web.

®  CA1.2 Recofiecéronse as vantaxes da xeracion dindmica de paxinas web e as stas diferenzas coa inclusion de sentenzas de guiéns no interior das
paxinas web.

® CA1.3 Identificaronse os mecanismos de execucion de codigo nos servidores web.

®  CA1.4 Recofieceuse a funcionalidade que achegan os servidores de aplicacions e a sua integracion cos servidores web.

® CA1.5 Identificaronse e caracterizaronse as linguaxes e as tecnoloxias principais relacionadas coa programacién web en contorno servidor.

®  CA2.1 Recofiecéronse os mecanismos de xeracion de paxinas web a partir de linguaxes de marcas con cddigo embebido.

®  CA2.2 Identificaronse as principais tecnoloxias asociadas.

®  CA4.1 Identificaronse os mecanismos dispofiibles para o mantemento da informacién asociada a un cliente web concreto e sinalaronse as suas vantaxes.
® CA4 .4 Identificaronse e caracterizaronse os mecanismos dispoiiibles para a autenticacion de usuarios.

® CA5.1 Identificaronse as vantaxes de separar a Ioxica de negocio dos aspectos de presentacion da aplicacion.

®  CA5.2 Analizéronse tecnoloxias e mecanismos que permitan realizar esta separacion e as suas caracteristicas principais.

® CA6.1 Analizéronse as tecnoloxias que permitan o acceso mediante programacion & informacion dispofiible en almacéns de datos.
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® CAB.7 Utilizaronse transaccions para manter a consistencia da informacion.
® CAT7.1 Recofiecéronse as caracteristicas propias e o &mbito de aplicacion dos servizos web.

® CA7.2 Recofiecéronse as vantaxes de utilizar servizos web para proporcionar acceso a funcionalidades incorporadas & loxica de negocio dunha
aplicacion.

® CA7.3 Identificaronse as tecnoloxias e os protocolos implicados na publicacion e no uso de servizos web.

® CA8.1 Identificaronse as diferenzas entre a execucién de cddigo no servidor e no cliente web.

® CA8.2 Recofiecéronse as vantaxes de unir ambas as tecnoloxias no proceso de desenvolvemento de programas.

® CA8.3 Identificaronse as librarias e as tecnoloxias relacionadas coa xeracion por parte do servidor de paxinas web con guiéns embebidos.
®  CA9.1 Recofiecéronse as vantaxes que proporciona a reutilizacion de codigo e o aproveitamento de informacion xa existente.

® CA9.2 Identificaronse librarias de codigo e tecnoloxias aplicables na creacion de aplicacions web hibridas.

2.2. Segunda parte da proba

2.2.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

® RAT1 - Selecciona as arquitecturas e as tecnoloxias de programacion web en contorno servidor, para o que analiza as suas

" capacidades e as suas caracteristicas propias.

® RA2 - Escribe sentenzas executables por un servidor web, para o que recofiece e aplica procedementos de integracion do codigo en
" linguaxes de marcas.

® RA3 - Escribe bloques de sentenzas embebidos en linguaxes de marcas, para o que selecciona e utiliza as estruturas de

" programacion.

® RA4 - Desenvolve aplicacions web embebidas en linguaxes de marcas, para o que analiza e incorpora funcionalidades segundo as
" especificacions.

® RA5 - Desenvolve aplicacions web, para o que identifica e aplica mecanismos para separar o codigo de presentacion da loxica de

" negocio.

® RAG - Desenvolve aplicacions de acceso a almacéns de datos, aplicando medidas para manter a seguridade e a integridade da

" informacion.

® RAT7 - Desenvolve servizos web, analiza o seu funcionamento e implanta a estrutura dos seus compofientes.

® RA8 - Xera paxinas web dinamicas, para o que analiza e utiliza tecnoloxias do servidor web que engadan cddigo 4 linguaxe de marcas.

® RA9 - Desenvolve aplicacions web hibridas, para o que selecciona e utiliza librarias de codigo e repositorios heteroxéneos de
informacion.
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2.2.2. Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da
consecucion dos resultados de aprendizaxe por parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

RA1: Selecciona as arquitecturas e as tecnoloxias de programacion web en contorno servidor, para o que analiza as suas capacidades e as stas
caracteristicas propias.

®  CA1.6 Verificaronse os mecanismos de integracion das linguaxes de marcas coas linguaxes de programacion en contorno servidor.

® CA1.7 Recofiecéronse e avaliaronse as ferramentas de programacion en contorno servidor.

RA2: Escribe sentenzas executables por un servidor web, para o que recofiece e aplica procedementos de integracién do cédigo en linguaxes de marcas.
" CA2.3 Utilizaronse etiquetas para a inclusion de codigo na linguaxe de marcas.

® CA2.4 Recofieceuse a sintaxe da linguaxe de programacion que se deba utilizar.

® CA2.5 Escribironse sentenzas simples e comprobaronse os seus efectos no documento resultante.

® CA2.6 Utilizaronse directivas para modificar o comportamento predeterminado.

® CA2.7 Utilizaronse diversos tipos de variables e operadores dispofiibles na linguaxe.

®  CA2.8 Identificaronse os ambitos de uso das variables.

RA3: Escribe blogues de sentenzas embebidos en linguaxes de marcas, para o que selecciona e utiliza as estruturas de programacion.
®  CA3.1 Utilizaronse mecanismos de decision na creacion de blogues de sentenzas.

®  CA3.2 Utilizaronse bucles e verificouse o seu funcionamento.

® CA3.3 Utilizaronse arrays para almacenar e recuperar conxuntos de datos.

® CA3.4 Crearonse e utilizaronse funcions.

®  CA3.5 Utilizaronse formularios web para interactuar co usuario do navegador web.

®  CA3.6 Empregaronse métodos para recuperar a informacion introducida no formulario.

® CA3.7 Engadironse comentarios ao codigo.

RA4: Desenvolve aplicacions web embebidas en linguaxes de marcas, para o que analiza e incorpora funcionalidades segundo as especificacions.
®  CA4.2 Utilizaronse sesions para manter o estado das aplicacions web.

®  CA4.3 Utilizaronse cookies para almacenar informacion no cliente web e recuperouse o seu contido.

®  CA4.5 Escribironse aplicacions que integren mecanismos de autenticacion de usuarios.

® CA4.6 Realizaronse adaptacions a aplicacions web existentes como xestores de contidos ou outras.

® CA4.7 Utilizaronse ferramentas e contornos para facilitar a programacion, a proba e a depuracion do codigo.

RA5: Desenvolve aplicacidns web, para o que identifica e aplica mecanismos para separar o cédigo de presentacion da I6xica de negocio.
®  CA5.3 Utilizaronse obxectos e controis no servidor para xerar o aspecto visual da aplicacién web no cliente.

®  CA5.4 Utilizaronse formularios xerados de xeito dinamico para responder aos eventos da aplicacion web.

® CA5.5 Identificaronse e aplicaronse os parametros relativos & configuracion da aplicacion web.

® CAb5.6 Escribironse aplicacions web con mantemento de estado e separacion da I6xica de negocio.

® CA5.7 Aplicaronse os principios da programacion orientada a obxectos.

® CA5.8 Probouse e documentouse o codigo.

RAG6: Desenvolve aplicaciéns de acceso a almacéns de datos, aplicando medidas para manter a seguridade e a integridade da informacion.
® CAB.2 Credronse aplicacions que establezan conexions con bases de datos.

® CA6.3 Recuperouse informacion almacenada en bases de datos.

®  CAB.4 Publicouse en aplicacions web a informacion recuperada.

®  CAB.5 Utilizaronse conxuntos de datos para almacenar a informacion.

®  CA6.6 Credronse aplicacions web que permitan a actualizacion e a eliminacion de informacion dispofiible nunha base de datos.

® CA6.8 Probaronse e documentaronse as aplicacions.

Paxina4 de 7




RAT7: Desenvolve servizos web, analiza o seu funcionamento e implanta a estrutura dos seus compofientes.
®  CAT7.4 Programouse un servizo web.

® CA7.5 Creouse o documento de descricion do servizo web.

®  CA7.6 Verificouse o funcionamento do servizo web.

® CAT7.7 Consumiuse o servizo web.

RA8: Xera paxinas web dinamicas, para o que analiza e utiliza tecnoloxias do servidor web que engadan codigo & linguaxe de marcas.

" CA8.4 Utilizaronse estas tecnoloxias para xerar paxinas web que inclian interaccion co usuario en forma de advertencias e peticions de confirmacion.
® CA8.5 Utilizaronse estas tecnoloxias para xerar paxinas web que incllan verificacion de formularios.

B CA8.6 Utilizaronse estas tecnoloxias para xerar paxinas web que inclian modificacion dinamica do seu contido e a stia estrutura.

®  CA8.7 Aplicaronse estas tecnoloxias na programacion de aplicacions web.

RA9: Desenvolve aplicacidns web hibridas, para o que selecciona e utiliza librarias de cédigo e repositorios heteroxéneos de informacién.
® CA9.3 Creouse unha aplicacion web que recupere e procese repositorios de informacion xa existentes.

® CA9.4 Crearonse repositorios especificos a partir de informacion existente en internet e en almacéns de informacion.

®  CA9.5 Utilizaronse librarias de cddigo para incorporar funcions especificas a unha aplicacion web.

®  CA9.6 Programaronse servizos e aplicacions web utilizando como base informacion e codigo xerados por terceiros.

® CA9.7 Probaronse, depuraronse e documentaronse as aplicacions xeradas.

3. Minimos exixibles para alcanzar a avaliacion positiva e os criterios de
cualificacion

Os contidos minimos imprescindibles para a superacion do médulo son os que fan referencia és seguintes puntos:

®  Modelos de programacion en contornos cliente-servidor.
®  Mecanismos de execucion de cddigo nun servidor web.
®  Xeracion dinamica de paxinas web.

®  |inguaxes de programacion en contorno servidor.

® Integracion coas linguaxes de marcas.

®  Tecnoloxias asociadas coas aplicacions web.

®  Servidores de aplicacions.

®  Integracion cos servidores web.

®  Ferramentas de programacion.

®  Linguaxes embebidas en HTML.

®  Tecnoloxias asociadas: PHP, ASP, JSP, servlets, etc.

® 0O contedor web.

®  Obtencion da linguaxe de marcas para amosar no cliente.
®  Etiquetas para insercion de cédigo.

" Bloques de cddigo.

® Directivas.

®  Tipos de datos: conversions entre tipos.

® Variables: &mbitos de uso.

®  Mecanismos para a toma de decisions.

® Bucles.
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Tipos de datos compostos. Arrays.

Funciéns.

Recuperacion e uso de informacion proveniente do cliente web.
Procesamento da informacién introducida nun formulario.
Comentarios.

Establecemento de conexions con bases de datos relacionais.
Recuperacion e edicion de informacion.

Visualizacion da informacién en paxinas web.

Uso de conxuntos de resultados.

Mecanismos de edicion da informacion nun cliente web.
Execucién de sentenzas SQL.

Transaccions.

Uso doutras orixes de datos.

Mantemento do estado.

Sesions.

Cookies.

Seguridade: usuarios, perfis e papeis.

Autenticacion de usuarios.

Adaptacion de aplicacions web existentes.

Probas e depuracion.

Tecnoloxias asociadas.

Controis de servidor.

Mantemento do estado dos controis.

Mecanismos de xeracion dinamica da interface web.
Xeracion dun servizo web.

Descricion do servizo.

Interface dun servizo web.

Verificacion e uso dun servizo web.

Execucion de cddigo no servidor e no cliente.

Librarias e tecnoloxias relacionadas.

Xeracion dinamica de paxinas interactivas.

Controis con verificacion de informacion no cliente.
Obtencion remota de informacion.

Modificacion dinamica da estrutura da paxina web.
Reutilizacion de codigo e informacién.

Arquitectura das aplicacions web hibridas.

Interfaces de programacion de aplicacions dispofiibles.
Uso de informacién proveniente de repositorios.
Creacion de repositorios & medida.

Incorporacion de funcionalidades especificas.
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4. Caracteristicas da proba e instrumentos necesarios para o seu
desenvolvemento

4.1. Primeira parte da proba

Consistira nunha proba escrita que combinara tanto preguntas tipo test como preguntas de exposicion. As preguntas tipo test puntuaran en negativo en caso
de erro (o peso de cada parte e a valoracion negativa comunicarase as persoas candidatas ao inicio da proba).

A proba abordara a maior parte dos contidos sinalados nesta programacion.

Os instrumentos necesarios seran papel e boligrafo de cor azul ou negra non se permitiran cintas nin fluidos correctores e tampouco sera corrixido ningin
exercicio feito a lapis.

Aqueles exercicios que non estean perfectamente identificados non seran corrixidos.

Quedara totalmente prohibido o uso do teléfono mébil e calquera dispositivo electrénico de comunicacidns tendo que estar estes totalmente apagados.

4.2. Segunda parte da proba

Consistira na resolucién dun suposto ou varios supostos practicos baseado nos contidos do médulo.

Facilitaranse as seguintes ferramentas de programacion:
®  Magquina virtual baseada en Oracle VM Virtualbox.
" Sistema operativo Windows XP.
" Sistema WAMP: XAMPP.
®  Editor Notepad++ derradeira version.
®  Editor Netbeans, derradeira version.

®  Non se facilitara conexién a Internet nin acceso a documentacion adicional & incorporada por Netbeans.

O sistema entregarase en forma de servizo virtualizado para que sexa importado como maquina virtual 6 comezo do exame. Daranse as instruccions
necesarias para facer este proceso.

0 Virtualbox atépase instalado tanto en Windows 7, 64 bits como Ubuntu 64 bits, polo que a maquina podera ser importada a calqueira destes sistemas.
A proba abordara contidos sinalados nesta programacion, e o numero de contidos vira determinado polo tempo dispofiible para a realizacién da proba.
Aqueles exercicios que non estean perfectamente identificados non seran corrixidos.

Quedara totalmente prohibido o uso do teléfono mébil e calquera dispositivo electrénico de comunicacions tendo que estar estes totalmente apagados.
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