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2.1 Primeira parte da proba

Resultados de aprendizaxe e criterios de avaliacion

211 Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

= RAT1 - Xera interfaces graficas de usuario mediante editores visuais utilizando a funcionalidade do editor e adaptando o cédigo xerado.

= RA2 - Crea compofientes visuais, para o que valora e emprega ferramentas especificas.

= RA3 - Desefia interfaces graficas, para o que identifica e aplica criterios de usabilidade.

= RA4 - Crea informes, para o que utiliza e avalia ferramentas graficas.

= RA5- Documenta aplicacions, para o que selecciona e utiliza ferramentas especificas.

= RAB - Prepara aplicacions para a sua distribucion, para o que utiliza e avalia ferramentas especificas.

= RAT7 - Avalia o funcionamento de aplicacions, para o que desefia e executa probas.
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2.1.2 Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resul-
tados de aprendizaxe por parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

= CA1.1 Creouse unha interface grafica utilizando os asistentes dun editor visual.

= CA1.2 Utilizaronse as funcions do editor para localizar os compofientes da interface.

= CA1.3 Modificaronse as propiedades dos compofientes para as adecuar as necesidades da
= aplicacion.

= CA1.4 Analizouse o cddigo xerado polo editor visual.

= CA1.5 Modificouse o cddigo xerado polo editor visual.

= CA1.6 Asociaronse aos eventos as accions correspondentes.

= CA1.7 Desenvolveuse unha aplicacién sinxela para comprobar a funcionalidade da interface
= gréfica obtida.

= CA2.1 Identificaronse as ferramentas para desefio e proba de comporientes.

= CA2.2 Crearonse compofientes visuais.

= CA2.3 Definironse as suas propiedades e asignaronse valores por defecto.

= CA2.4 Determinaronse os eventos aos que debe responder o compofiente e asocidronselles as acciéns correspondentes.

= CA2.5 Documentaronse os compofientes creados.

= CA2.6 Empaquetaronse compofientes.

= CA3.1 Crearonse menus axustados aos estandares.

= (CA3.2 Crearonse menus contextuais cuxa estrutura e contido sigan os estandares establecidos.

= CA3.3 Distribuironse as accions en menus, barras de ferramentas, botons de comando, etc.,seguindo un criterio coherente.

= CA3.4 Distribuironse adecuadamente os controis na interface de usuario.

= CA3.5 Utilizouse o tipo de control mais acaido en cada caso.

= CA3.6 Desefiouse o aspecto da interface de usuario (cores, fontes, etc.) atendendo & sua lexibilidade.

= CA3.7 Verificouse que as mensaxes xeradas pola aplicacidn sexan as adecuadas en extension e claridade.

= CA4.1 Estableceuse a estrutura do informe.

= CA4.2 Xeraronse informes basicos a partir dunha fonte de datos mediante asistentes.

= CA4.3 Establecéronse filtros sobre os datos nos que se basean os informes.

= CA4.4 Incluironse valores calculados, recontos e totais.

= CA4.5 Incluironse gréaficos xerados a partir dos datos.

= CA4.6 Utilizaronse ferramentas para xerar o codigo correspondente aos informes dunha aplicacion.

= CA4.7 Modificouse o cddigo correspondente aos informes.

= CAb5.1 Identificaronse sistemas de xeracion de axudas.

= CA5.2 Xeraronse axudas nos formatos habituais.

= CAb.3 Xeraronse axudas sensibles ao contexto.

= CA5.4 Documentouse a estrutura da informacion persistente.

= CAb.5 Confeccionouse o manual de usuario e a guia de referencia.

= CAb.6 Confeccionaronse os manuais de instalacion, configuracion e administracion.
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Criterios de avaliacion do curriculo

= CA5.7 Confeccionaronse titoriais.

= CA6.1 Empaquetaronse os compofientes que require a aplicacion.

= CAB.2 Personalizouse o asistente de instalacion.

= CA6.3 Empaquetouse a aplicacion para ser instalada de xeito tipico, completo ou personalizado.

= CAB.4 Xeraronse paquetes de instalacion utilizando o contorno de desenvolvemento.

= CAB.5 Xeraronse paquetes de instalacion utilizando ferramentas externas.

= CA7.1 Estableceuse unha estratexia de probas.

= (CA7.2 Realizaronse probas de integracién dos elementos.

= CA7.3 Realizaronse probas de regresion.

= CAT7.4 Realizéronse probas de volume e estrés.

= CA7.5 Realizaronse probas de seguridade.

= CA7.6 Realizaronse probas de uso de recursos por parte da aplicacion.

= CA7.7 Documentouse a estratexia de probas e os resultados obtidos.

2.2 Segunda parte da proba

2.2.1 Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

= RA1 - Xera interfaces gréficas de usuario mediante editores visuais utilizando a funcionalidade do editor e adaptando o cddigo xerado.

= RA2 - Crea compofientes visuais, para o que valora e emprega ferramentas especificas.

= RA3 - Desefia interfaces graficas, para o que identifica e aplica criterios de usabilidade.

= RA4 - Crea informes, para o que utiliza e avalia ferramentas graficas.

2.2.2 Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resul-
tados de aprendizaxe por parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

= CA1.1 Desenvolveuse unha aplicacién sinxela que usa os controis estandar, para comprobar a funcionalidade da interface gréafica requirida.

= CA2.1 Incorporouse a aplicacion unha referencia a un compofiente creado previamente, asi como o uso dos seus métodos e eventos.

= CA3.1 Empregaronse barras de mend, menus contextuais, Barras de ferramentas, ademais dos controis estandar e dotéuse a interface da
funcionalidade requirida

= CA4.1 Desenvolveuse un informe usando os obxectos de impresion da linguaxe usada para o desenvolvemento da interface

Minimos exixibles para alcanzar a avaliacion positi  va e 0s criterios
de cualificacion

Os minimos exixibles para alcanzar a avaliacion positiva son os que establecen os criterios de avaliacion seguintes:

Para a primeira parte da proba: CA1.1 CA1.2 CA1.3 CA1.6, CA1.7 CA3.1 CA3.2 CA3.3 CA3.4 CA3.5 CA3.6 CA4.1 CA4.3 CA4.4 CA4.5 CA5.1
CA5.2 CA5.5 CA5.6 CA5.7 CA6.4 CA6.5 CAT7.1

Para a segunda parte da proba: CA1.1 CA3.1

Criterios de cualificacion:

A primeira parte da proba & eliminatoria e valorarase de 0 a 10 e habera que obter un minimo de 5 para superala. Tera 20 preguntas, cunha
valoracién de 0,5 puntos cada unha delas. Cada tres erréneas restan 0.5 puntos (valor de una pregunta correcta).

A segunda parte da proba valorarase de 0 a 10 e habera que obter un minimo de 5 para superala.
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Caracteristicas da proba e instrumentos necesarios para o seu de-
senvolvemento

4.1 Primeira parte da proba

Proba escrita consistente nun cuestionario que pode conter preguntas de resposta simple, resposta mdltiple, reposta curta, Verdadeiro/Falso.
O cuestionario incluira preguntas tedricas e tedrico-practicas. Estas Gltimas poden requirir escribir ou explicar cddigo nalgunha das linguaxes
referidas no apartado (4.2). S é necesario cofiecer unha das linguaxes referidas.

Material necesario: Boligrafo

4.2 Segunda parte da proba

Desefio dunha interface e elaboracion do c6digo para dotalo da funcionalidade requirida segundo as especificacions indicadas no enunciado.
Esta proba realizarase nun ordenador usando a plataforma de desenvolvemento e unha das linguaxes seguintes.

Linguaxe Plataforma
Visual Basic 2010 Visual Studio 2010. Proxecto Aplicacién para Windows
Visual C# 2010 Visual Studio 2010. Proxecto Aplicacién para Windows
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